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 Elemente de bază ale limbajului C++ 
 

Setul de caractere 
 

Pentru scrierea programelor C++ este utilizat setul de caractere al codului ASCII. Codul ASCII este 
format din: 
 • literele mari şi mici ale alfabetului latin (A-Z, a-z); 

 • cifrele sistemului de numeraţie zecimal (0-9);  

 • caracterele speciale (blank, +, *, %, =, {, !, #, etc.). 

 

        Comentarii 

Comentariile sunt texte care sunt ignorate de compilator. Rolul comentariilor într-un program C++ 
este de a explica anumite secvențe de program. 

//…………                      comentariu pana la sfârșitul liniei curente (nuanță de gri) 

/* …………  */            comentariu pe mai multe linii (nuanță de gri) 

///…………                    comentariu evidențiat (nuanță de albastru) 

/** ………… */             comentariu evidențiat (nuanță de albastru) 
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Structura generală a unui program 

Un program C++ este format dintr-o succesiune de module numite funcții. Funcția principală a 
programului este funcția main(). Aceasta nu trebuie să lipsească din program, iar execuția 

programului începe cu această funcție. 

Structura unui program C++: Explicații: 
 

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

 

int main() 

{ 

    //declarare variabile 

     

    //instrucțiuni 

     

    return 0; 

 

} 

 
- includerea fișierului header iostream pentru operații de 

citire/scriere de la/la console 
- includerea spațiului de nume std pentru a putea referi mai ușor 

operațiile de citire/scriere 
- antetul funcției main() 
- începutul corpului funcției main() 
- declararea variabilelor locale  
 
- instrucțiuni care implementează algoritmul de rezolvare al 

problemei 
- instrucțiune de încheiere a execuției funcției main() 

 

- sfârșitul corpului funcției main() 

 

Tipuri de date standard 

Un tip de date definește: 
 • mulțimea valorilor pe care le pot lua datele de tipul respectiv; 
 • modul de reprezentare a datelor în memorie;  
 • operațiile care pot fi efectuate cu datele respective. 
 
Tipuri standard în C++: 
 

 Tip Valori 
Număr 
octeţi 

Tip 
întreg 

int [-2147483648, 2147483647] 4 

unsigned int [0, 4294967295] 4 

long int [-2147483648, 2147483647] 4 

unsigned long int [0, 4294967295] 4 

Tip 
real 

float [3.4*10-38, 3.4*10+38]U[-3.4*10+38, -3.4*10-38] 4 

double [1.7*10-308, 1.7*10+308]U[-1.7*10+308, -1.7*10-308] 8 

long double [3.4*10-4932, 1.1*10+4932]U[-3.4*10+4932, -1.1*10-4932] 12 

Tip 
caracter 

char [-128, 127] 1 

unsigned char [0, 255] 1 

 
 
Variabile 

O variabilă este o dată care își poate modifica valoarea pe parcursul execuției programului. 
Declararea variabilelor: 
 
 tip_dată nume; 
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unde: 
   tip_dată precizează tipul datei memorate în variabila de memorie; 

       nume este identificatorul variabilei de memorie. 

 
Exemple: 

              int a; 

       int x,y; 

      char b; 

       int a,b=1,c=2; 

       float d=1; 

      float e=1.234; 

      char f='a'; 

      long x1,x2; 

      unsigned int p,q; 

 
 
Citirea/scrierea datelor 

 
În limbajul C++ operaţiile de introducere şi extragere date se execută prin fluxurile de date.  
Fluxuri de date standard: 

1.  flux de date de intrare (cin); 
2.  flux de date de ieşire (cout).  

Pentru operaţiile de citire şi scriere se folosesc instrucţiunile expresie prin care se creează fluxurile 
de date, cu ajutorul operatorilor >> şi <<. 
 
Citirea datelor: 
        
       cin>>nume_var_1>>nume_var_2>> … >>nume_var_n; 

 
Exemple: 

              cin>>x; 

       cin>>y;         

      cin>>z; 

 

Scrierea datelor: 
    

   cout<<expresie_1<<expresie_2<< … <<expresie_n;     

 
Exemple: 

              cout<<x<<“ “; 

   cout<<10<<endl;         

       cout<<z; 
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 Fișiere text 
 

Noțiuni introductive 
 

Un fișiere este o colecție de date de același tip, memorate pe un suport extern de memorare. Un 
fişier C++ are două nume: 

•  nume extern (fizic) – este numele sub care este cunoscut de către sistemul de operare (numele 

cu care este înregistrat pe hard disk); 

•  nume intern (logic) – este numele sub care este cunoscut în cadrul programului. 

 

     Declarare și deschidere fișier 
 

În C++ declararea fişierelor se face ca fiind un tip special numit fstream. 
 
Declararea și deschiderea fişierelor din care se citesc date: 
 

ifstream nume_logic(nume_fizic); 

 
Declararea și deschiderea fişierelor în care se scriu date: 
 
 ofstream nume_logic(nume_fizic); 

 
Orice program care lucrează cu fişiere trebuie să includă fişierul antet fstream: 
 
   #include<fstream> 

 

Exemple: 

              ifstream fin(“date.in”); 

      ofstream fout(“date.out”); 

 

     Închidere fișier 
 

În C++ un fişier se închide folosind funcţia close(): 

   
              nume_logic.close(); 

 

Exemple: 

              fin.close(); 

      fout.close(); 

 

 

 Probleme propuse 
 
Pbinfo: 
 Probleme:  

#3480, #8, #2269, #2275, #282,  
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