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» Introducere
Etapele rezolvarii problemelor

Orice prelucrare automata a informatiilor presupune definirea urmatorului lant;

intrari 5= iesiri
prelucrari

v

~
>

Pentru rezolvarea unei probleme cu ajutorul calculatorului, trebuie parcurse urmatoarele etape:
® analiza problemei;
® claborarea unui algoritm de rezolvare a problemei;
© implementarea algoritmului intr-un limbaj de programare;
O testarea programului si corectarea erorilor.

Etape:
® Analiza problemei
= identificarea functiei programului (ceea ce urmeaza sa realizeze programul)
=> identificarea fluxului de informatii (identificarea datelor de intrare si a datelor de iegire)
@® Elaborarea unui algoritm de rezolvare a problemei
= gasirea metodei prin care sa se poata rezolva problema

= identificarea prelucrarilor care se fac asupra datelor de intrare pentru a obiine datele
de iesire

® Implementarea algoritmului intr-un limbaj de programare
= transpunerea algoritmului in limbaj de programare pentru a fi comunicat calculatorului
O Testarea programului si corectarea erorilor

= executia repetatd a programului cu seturi de date de intrare care sa prevada toate
situatiile care pot sa apara n exploatarea curenta a programului

=>» corectarea erorilor de sintaxa (erori de scriere) si a celor de semantica (erori de logica).

Notiunea de algoritm:

Un algoritm reprezinta o secventa finita de operatii, ordonata si complet
definita care pornind de la datele de intrare produce rezultatele.

Pagina1din6



Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC

Introducere. Operatori. Evaluarea expresiilor

prof. Marius UDUDEC

Notiunea de data:

Datele sunt obiecte prelucrate de algoritm, cu care se opereaza pentru
a obtine informatii.

Datele pot fi constante sau variabile.
Constantele si variabilele reprezinta locatii de memorie unde se afla o valoare (o data).
O constanta este o marime care nu si modifica valoarea in timpul executiei programului.

O variabila este o marime care, in timpul executiei programului, poare primi diferite valori.

Exemplu:

Scrieti un algoritm care calculeaza si afiseaza:
- suma a doua numere intregi a si b citite;
- media aritmetica a celor doua numere.

Date de intrare: a, b
Date de iegire: suma, media

Algoritmul:
Pasul 1. introdu valori pentru a si b
Pasul 2. calculeazd suma = a + b
Pasul 3. calculeazd media = suma:2
Pasul 4. afiseaza rezultatele pentru suma Si media

Observatii:
a,b, suma si media sunt variabile
2 este o constanta

» Operatori

Operatorii sunt caractere speciale care indica operatia care se efectueaza in cadrul unui
program.

Clasificarea operatorilor:
 operatori aritmetici;
 operatori de comparatie;
+ operatori de egalitate;
 operatori de incrementare si decrementare;
* operatori logici;
 operator de atribuire.

a. Operatori aritmetici
+ (adunare)

scadere)

(

*  (Inmultire)
(impartire intreaga)
(

restul Tmpartirii intregi)

Pagina 2 din 6



Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC

Introducere. Operatori. Evaluarea expresiilor

prof. Marius UDUDEC

Rezultatul obtinut este unul aritmetic (matematic).

Exemple:
4 + 5 rezultat 9
7 -2 rezultat 5
2 * 4 rezultat 8
9 / 2 rezultat 4
8 % 3 rezultat 2

b. Operatori de comparatie (relationali)
< (mai mic)

> (mai mare)

A
I

(mai mic sau egal)

v
I

(mai mare sau egal)

Rezultatul obtinut in cazul aplicarii unuia dintre operatorii relationali este unul logic, care
poate lua doua valori: true - adevarat (notat cu 7) sau false - fals (notat cu 0).

Exemple:
3<5 rezultat 1
7<5 rezultat 0
5> 2 rezultat 1
3>5 rezultat 0
4 <= 9 rezultat 1
6 <=1 rezultat 0
7 >= 3 rezultat 1
5 > 9 rezultat 0

c. Operatori de egalitate
== (egal)
1= (diferit)

Rezultatul obtinut in cazul aplicarii unuia dintre operatorii relationali este unul logic, care
poate lua doua valori: true - adevarat (notat cu 1) sau false - fals (notat cu 0).

Exemple:
5 =5 rezultat 1
4 == 5 rezultat 0
7 '= 2 rezultat 1
4 '= 4 rezultat 0

d. Operatori de incrementare si decrementare
++  (incrementare - aduna 1 la valoarea curenta)

-- (decrementare - scade 1 din valoarea curenta)
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Rezultatul obtinut este unul aritmetic (matematic).

Exemple:
a=3;
b=8;
a+t++; efect a=4
b--; efect b=7

e. Operatori logici
&& (Sl logic)
Il (SAU logic)

! (negatie logica)

Rezultatul obtinut in cazul aplicarii unuia dintre operatorii relationali este unul logic, care
poate lua doua valori: true - adevarat (notat cu 1) sau false - fals (notat cu 0).

Operatorul &&
Rezultatul este adevarat daca ambele expresii sunt adevarate, in caz contrar rezultatul este
fals.

p &

Qo

q

- | =1 O |O|T
|| = | C|lLa
el == ) i e T Y e ]

Operatorul ||

Rezultatul este adevarat daca cel putin o expresie este adevarata, in caz contrar rezultatul

este fals.
pla| pllq
010 0
0 |1 1
110 1
1 |1 1

Operatorul !

Rezultatul este adevarat daca expresia este falsa, in caz contrar rezultatul este adevarat.

p Ip
0 1
1 0
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Exemple:
(5>3) && (4==4) rezultat 1
(4>7) && (3<5) rezultat 0
(5'=3) && (4>7) rezultat 0
(9==4) && (3'=3) rezultat 0
f. Operator de atribuire
= (egal)
Are ca efect atribuirea de valori variabilelor.
Exemple:
a=5; efect variabila a primeste valoarea 5
b=a; efect variabila b primeste valoarea variabilei a (variabila

b primeste valoarea 5)

» Evaluarea expresiilor

O expresie este alcatuita din unul sau mai multi operanzi legati intre ei prin operatori.

Operanzii reprezinta valorile care intra in calcul, iar operatorii desemneaza operatiile care se
executa Tn cadrul expresiei.

expresie = operatori + operanzi

Forma unei expresii:

variabila = expresie;

Exemple:
x=6; efect variabila x primeste valoarea 6
s=3+5; efect variabila s primeste valoarea 8
a=(4<7) ; efect variabila a primeste valoarea 1
x++; efect variabila x primeste valoarea 7
(expresie echivalenta cu expresia x=x+1;)

Prioritatea operatorilor

Prioritatea operatorilor stabileste ordinea in care se evalueaza o expresie care contine mai
multi operatori.

Pentru operatorii prezentati, prioritatea este urmatoarea:

Nivel Operator Simbol
1 incrementare ++ _
decrementare
negarea logica !
aritmetici multiplicativi * / %
aritmetici aditivi + -
de comparare < > <= >=
de egalitate == 1=
Sl logic &&
SAU logic Il
de atribuire =

OO (N[O [WIN
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» Exercitii propuse

Pbinfo:
= Exercitii:
#7, #8, #9, #10, #11, #12, #13, #15, #16, #17, #18, #19, #20, #21, #24, #28, #29, #30.
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