3. Potentialul tehnologiilor
pentru invatare activa
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Introducere

Invatarea activa

Invatarea activa este o abordare educationala care incurajeaza
elevii sa participe activ in procesul de invatare, promovand

gandirea critica, colaborarea si creativitatea. Aceasta se bazeaza
pe ideea ca elevii invata mai bine atunci cand sunt implicati activ
in activitatile educationale.
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Introducere

Avantajele invatarii active

Angajament crescut

* tehnologiile stimuleaza interesul elevilor, contribuid la o invatare mai
activa

Dezvoltarea abilitatilor critice

» elevii isi dezvolta gandirea critica prin evaluarea informatiilor si
solutionarea problemelor in moduri creative

Colaborare eficienta

« platformele digitale faciliteaza comunicarea si colaborarea intre elevi,
indiferent de locul unde se afla

Accesibilitate

* tehnologiile digitale ofera acces la o varietate de resurse, oferind

oportunitati de invatare personalizata
é ‘1 %
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Introducere

Provocari in implementarea invatarii active cu tehnologii digitale

Accesul la tehnologie

* unele scoli si elevi pot avea dificultati in a avea acces la
echipamentele necesare

Formarea cadrelor didactice

» profesorii trebuie sa fie bine pregatiti pentru a utiliza tehnologiile in
mod eficient in activitatile lor didactice

Rezistenta la schimbare

 shimbarile in metodologiile de predare pot intimpina dificultati din
partea unor educatori care sunt obisnuit cu metodele traditionale
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Implicarea activa a elevilor in procesul de invatare are ca scop
transforma elevilor din receptori pasivi ai informatiei in

participanti activi, incurajandu-i sa isi dezvolte gandirea critica,

creativitatea si abilitatea de a colabora.

Tehnologiile digitale joaca un rol crucial in facilitarea acestui tip

de invatare.
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3.1.

Abordari
didactice
moderne

prof. Marius UDUDEC

Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

1. invatarea prin proiecte

- elevii lucreaza la proiecte pe termen lung care integreaza
diferite discipline, contribuind la invatarea activa

Exp: crearea unui document despre un subiect istoric, care
implica cercetare, scriere, filnare si editare video

2. fnva";area bazata pe probleme

- elevii abordeaza probleme reale sau scenarii complexe
pentru a invata noi concepte

Exp: rezolvarea unei probleme legate de mediu prin analiza
datelor si propunerea de solutii ivovatoare

3. Invétarea colaborativa
- elevii lucreaza in grupuri pentru a-si impartasii cunostintele
si a colabora la realizarea unor sarcini

Exp: proiectarea unei campanii de constientizare a
problemelor sociale in comunitate
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Implicarea 1. Activitati interactive

aCti\_lé a - incurajeaza gandirea critica si dezvoltarea abilitatilor de
elevilor comunicare

Exp: dezbateri, jocuri de rol, studii de caz

2. Feedback constructiv

- ajuta la imbunatatirea procesului de invatare si dezvoltarea
unei mentalitati de crestere

3. Reflectie asupra invatarii

- promoveaza autoevaluarea si constientizarea propriilor
progrese
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Rolul 1. Materiale interactive

Eehnolc_)glllor - mentin interesul elevilor si ii implica activ in procesul de
In sustinerea ;. stsre ’

atentiei si

motivatiel 2. Gamificare

elevilor o . . .
- creste motivatia si angajamentul, facand invatarea mai
placuta

3. Accesibilitate si flexibilitate

- elevii pot invata in ritmul lor, adaptandu-se propriilor
nevoi si stiluri de invatare
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Dezvoltarea 1. Exercitii de problematizare

gandirii - elevii sunt provocati s& identifice si sa rezolve probleme
critice si complexe
imaginatiei

2. Crearea de continut original
- elevii pot crea bloguri, videoclipuri sau aplicatii

3. Colaborare internationala

- utilizarea tehnologiilor pentru a colabora cu colegii din
alte tari
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Exemple lectii demonstrative
Utilizarea platformei Livresq

e
R
A

Colegiul National “Petru Rares” Suceava

10

prof. Marius UDUDEC L



1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Exemple lectii demonstrative
Utilizarea platformei Livresq
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei $i in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Exemple lectii demonstrative
Utilizarea platformei Livresq
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei $i in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Exemple lectii demonstrative
Utilizarea platformei Livresq
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Exemple lectii demonstrative

Resurse RED invatamint primar
Invatamant primar - exemple:
Principalele categorii / tipuri de lectie sunt:
 Lectia mixta (predare - invatare)
» Lectia de comunicare / insusire de noi cunostinte (predare propriu-zisa)
» Lectia de formare de priceperi gi deprinderi (abilitati practice)
» Lectia de recapitulare (fixare) si sistematizare
* Lectia de verificare si evaluare

14

Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC D



3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei

Tutorial creare lectie in platforma Livresq
Conectare la platforma LIVRESQ

Deschidere platforma

https://livresqg.com/ro/

LIVRESQ are acum si tehnologie de inteligenta artificiala! Noile func;ionalité:i ajuta formatorii sa creeze continut educational mai bun, intr-un timp scurt!

V¥ LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpéra Despre noi

Creeaza cursuri si lectii
interactive direct din browser.

Folosit de peste 120.300 de creatori din 6.940+ institutii si companii.

Foloseste si tu gratuit ©

* Nu e nevoie sa dai date de card Calificativ 4.9/5 pe Capterra
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https://livresq.com/ro/

3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Tutorial creare lectie in platforma Livresq
Crearea unui proiect
Se selecteaza butonul Deschide din fereastra Editor

LIVRESQ are acum si tehnologie de inteligenta artificiali! Noile functionalitati ajuta formatorii sa creeze continut educational mai bun, intr-un timp scurt!
+

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic  Trainin g FAQ Cumpéra Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

Editor Biblioteca
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Tutorial creare lectie in platforma Livresq
Se selecteaza butonul Creeaza un nou...

$ LIVRESQ /2 Aelier [ Bibliotecs ¥ Roméana v (@ Contul Meu

A Acasa
&2 Resurse Bun venit in Editorul LIVRESQ!

. . "
ah Partajate de mine Creator de lectii digitale, manuale interactive i cursuri eLearning

2, Partajate cu mine

@ Recente

a inceput Resursele tale Afla mai multe Actualizari
g Sabloane . .
_ 0 Proiecte @ Canalul de YouTube (5 Versiune 0.71.0

T sterse Creeaza un nou... v

v iuni i A

0 Sectiuni o Pagina de Facebook 3 [ Aboneaza-te la newsletter LIVRESQ 2

C— : " au i i & ini i ificari =
&= Spatiu pe disc vezi sabloanele existen Oaltele & Training si Certificri &7 = Note de lansare %

Vezi toate resursele - B Blog &5
Utilizati 9.21 MB din 5120 MB

Modificate recent
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Tutorial creare lectie in platforma Livresq
Se selecteaza butonul Proiect

$ LIVRESQ /2 Aelier

) Biblioteca Xp Roméni v @ contul Meu

M Acasa

B4 Resurse

Bun venit in Editorul LIVRESQ!

. . "
ah Partajate de mine Creator de lectii digitale, manuale interactive i cursuri eLearning

2, Partajate cu mine

R t - = . P

© Recente La inceput Resursele tale Afla mai multe Actualizari
Sabloane

9 a _ 0 Proiecte @ Canalul de YouTube (5 Versiune 0.71.0

== reeaza un nou... v

0 sterse 0 Sectjuni ) Pagina de Facebook [

B Proiect ) Aboneazi-te la newsletter LIVRESQ 3

&= Spatiu pe disc Oaltele & Training si Certificari &7 = Note de lansare
B Sectiune Vezi toate resursele + B Blog &
Utilizati 9.21 MB din 5120 MB
@ Resursa
2| Importa
Modi. 3] Imp
. S . 18
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3.1. Abordari/orientari didactice actuale. Implicarea activa
a elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei,
motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei
Tutorial creare lectie in platforma Livresq
Se selecteaza butonul Proiect Al

v ¥ Editor - LIVRESQ X + = a X

& > C 2% authorlivresq.com © 3 3 :

Creeaza resursa

Proiect Sectiune Resursa Importa

Proiect nou Proiect Al Template - Sapphir...

Template - Emeral... Template - Aero - R... Template - Aero-E... Template - RO - Sc...
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

clasa traditionala

clasa flexibila

grupuri de invatare

clasa inversata

invatare bazata pe proiecte

r1 20
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

1. Clasa traditionala

Structura Avantaje Limitari

Dispunerea elevilor pe Ofera o structura clara

randuri, cu profesorul  si este eficienta pentru

in fata, care preda predarea informatiilor
teoretice

Poate limita
interactiunea elevilor si
participarea activa

'
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

2. Clasa flexibila (in format open spece)

Structura Avantaje Limitari

Mobilier modular care
poate fi reconfigurat
pentru diferite activitati
(grupuri mici, discutii in
plen, activitati
individuale)

Faciliteaza
colaborarea si Necesita o gestionare
comunicarea intre mai atenta a timpului si
elevi, sprijina invatarea a activitatilor
activa

"1
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

3. Grupuri de invatare

Structura Avantaje Limitari

Promoveaza Poate fi dificil de
cooperarea, invatarea gestionat daca
sociala si dezvoltarea  grupurile nu sunt bine
abilitatilor interumane structurate

Elevii sunt organizati in
grupuri mici pentru
activitati colaborative

r1 23
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

4. Clasa inversata

Structura

Elevii studiaza materia
acasa (de exemplu
vizionand lectii video)
si folosesc timpul de la
clasa pentru discutii si
activitati practice

"
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permite profesorului sa
se concentreze pe

Limitari

Avantaje

Incurajeaza

o : Necesita acces la
autoinvatarea si

tehnologie acasa si
disciplinp din partea

o . elevilor
aplicatii practice
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Modele de clase/grupe

5. invé;are bazata pe proiecte

Structura Avantaje Limitari

Elevii lucreaza in
grupuri pentru a realiza
proiecte pe termen
lung, care integreaza
diferite discipline

Dezvolta abilitati de
colaborare, rezolvare a  Poate necesita mult
problemelor si aplicare timp si resurse
a cunostintelor

r1 25
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Maniere de lucru

invatarea prin colaborare

invatarea invidualizata

invatarea activa

invatarea experientiala

gamificare

26
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Maniere de lucru

1. Invitarea prin colaborare

Definitie * elevii lucreaza impreuna la sarcini
’ comune, invatand unii de la altii

Exemple de - proiecte de grup, dezbateri,

activitati prezentari comune

T * imbunatateste abilitatile de
Beneficii comunicare si dezvoltd empatia

Colegiul National “Petru Rares” Suceava =
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Maniere de lucru

2. Invétarea individualizata

 adaptarea activitatilor si materialelor de

Definitie invatare la nevoile si interesul elevului

Exemple de - programe de studiu personalizate,

activitati sesiuni de tutorat

* sprijina autonomia elevilor si

Beneficil incurajeaza auto-reflectia

28
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Maniere de lucru

3. Invétarea activa

- « elevii sunt implicati activ in procesul
Definitie de invatare prin discutii, explorare si
activitati practice

Exmeple de

oy * jocuri de rol, simulari, studii de caz
activitatl

ST * creste angajamentul si facilieaza
Beneficil invatarea profunda

o 2
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Maniere de lucru

4. Invatarea experentiala

S * invatarea prin experiente directe,
Definitie invatand din greseli si reflectie

Exemple de . . o
oy  excursii, stagii de practica, laboratoare
activitatl

SNT » imbunatateste retentia informatiei si
Beneficil aplicarea cunostintelor in contexte reale

30
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Maniere de lucru

5. Gamificare

Definitie

Exemple de
activitati

Beneficii

prof. Marius UDUDEC

v Colegiul National “Petru Rares” Suceava

3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

* integrarea elementelor de joc in activitatile
educationale pentru a spori motivatia si
angajamentul elevilor

* quiz-uri interactive, competitii puncte de
recompensa

- face invatarea mai placuta si competitiva,
stimuland participarea elevilor
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3.2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

Utilizarea tehnologiilor in modelele si manierele de lucru

Google Classroom

s

Microsoft Teams

Platforme de colaborare online: permite comunicarea
si colaborarea intre elevi, chiar si in afara salii de clasa

Resurse educationale digitale: ofera acces la o
varietate de materiale, permitand invatarea
personalizata

Instrumente de evaluare: permit evaluarea continua si
feedbackul instantaneu

Aplicatii mobile: sprijina invatarea pe parcursul intregii
zile, facilitand invatarea in afara scolii

Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de invatare teoretica online

lecturi si resurse multimedia

forumuri de discutii online

r1 33
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de invatare teoretica online

1. Lecturi si resurse multimedia

: * elevii acceseaza articole, carti digitale,
Descriere videoclipuri educationale sau cursuri online
pentru a dobéandi cunostinte teoretice

* lecturi despre ecologie, urmate de
vizionarea unui documentar pe aceeasi
tema

34
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de invatare teoretica online

2. Forumuri de discutii online

: * crearea unui forum sau a unei platforme de
Descriere discutii unde elevii pot discuta despre
subiecte relevante pentru curs

» un forum pe tema schimbarilor climatice,
unde elevii pot posta articole si pot comenta
opiniile colegilor

35
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati practice in clasa

ateliere de lucru

simulari si experimente

r1 36

- ¥ Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC D ]



3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati practice in clasa

1. Ateliere de lucru

: « activitati practice in clasa care aplica
Descriere cunostintele dobandite online

» dupa studierea conceptului de energie
regenerabila online, elevii pot lucra in
grupuri pentru a construi modele de
turbine eoliene din materiele reciclabile

37
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati practice in clasa

2. Simulari si experimente

:  realizarea de experimente sau simulari in
Descriere clasa bazate pe concepte invatate online

* elevii aplica cunostintele despre reactiile
chimice prin realizarea unor experimente
practice, cum ar fi reactia acid-baza

38
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Evaluari si feedback online

teste online

proiecte colaborative

r1 a9
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Evaluari si feedback online

1. Teste online

« evaluari formative prin teste online pentru a
verifica intelegerea conceptelor

Descriere

* un quiz pe tema istoriei medievale,
Exemplu disponibil online, dupa care profesorul ofera
feedback individual

40
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Evaluari si feedback online

2. Proiecte colaborative

: * elevii lucreaza impreuna la un proiect care
Descriere integreaza resurse online si activitati
practice

e crearea unei prezentari multimedia despre
un subiect istoric, folosind resurse digitale si
informatii culese din carti

41

¥ Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC L



3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de invatare autoreglata

jurnale de reflectie

planuri de invatare personalizata

42
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Evaluari si feedback online

1. Jurnale de reflectie

: « elevii scriu un jurnal online pentru a reflecta
Descriere asupra procesului lor de invatare

« dupa un semestru, elevii isi pot analiza
progresul si provocarile intampinate in
timpul studiunlui

43
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de invatare autoreglata

2. Planuri de invatare personalizata

_ - fiecare elev isi creeaza un plan de
Descriere invatare care integreaza activitati online
si in clasa, conform nevoilor personale

un elev care studiaza biologia poate
alege sa participe la activitati de
laborator si sa finalizeze cursuri online
suplimentare pe teme de interes

Exemplu

44
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de colaborare si comunicare

webinarii si sesiuni de intrebari si raspunsuri

proiecte de grup internationale

45
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de colaborare si comunicare

1. Webinarii i sesiuni de intrebari si raspunsuri

_ * organizarea de sesiuni online unde elevii
Descriere pot adresa intrebari si pot discuta cu
profesorii sau expertii

» 0 sesiune de Q&A cu un specialist in
Exemplu marketing digital, dupa ce elevii au
studiat conceptele online

46
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3.3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning

Activitati de colaborare si comunicare

2. Proiecte de grup internationale

: » colaborarea cu elevii din alte tari prin
Descriere intermediul platformelor online

 un proiect comun despre cultura si
obiceiurile din diferite tari, in care elevii
coopereaza la crearea unui documentar
video

47
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Accesibilitate in educatie

Incluziunea in educatie

Diferentierea invatarii

Personalizarea invatarii

Strategii pentru implementarea accesibilitatii si incluziunii

Beneficiile accesibilizarii si incluziunii
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Accesibilitate in educatie

Adaptarea materialelor didactice

- resursele educationale trebuie sa fie accesibile, folosind formate
alternative

- exp. audiobooks, texte usor de citit, subtitrari

Utilizarea tehnologiilor asistive
- instrumente care ajuta elevii cu dificultati de invatare
- exp. software de citire a ecranului, tastaturi adaptate

Proiectarea spatiului fizic

- salile de clasa, laboratoarele si alte spatii educationale trebuie sa fie
concepute pentru a permite accesul facil tututror elevilor

ﬁ : 49

~ @ Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC I



3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Incluziunea in educatie

Formarea profesorilor

- cadrele didactice trebuie sa fie instruite in privinta strategiilor de
incluziune si a metodelor de predare adaptate

Sprijin personalizat

- asigurarea de resurse suplimentare, cum ar fi tutori sau asistenti
educationali, pentru elevii care au nevoie de ajutor suplimentar

Cultura acceptarii

- promovarea unei atmosfere in care diversitatea este celebrata si tofi
elevii se simt valorosi si acceptati
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Diferentierea invatarii

Diferentierea continutului

- oferirea de materiale de invatare care se potrivesc cu nivelul de
abilitati ale fiecarui elev

- exp: texte diferite pentru grupuri cu abilitati diferite

Diferentierea procesului
- utilizarea unor metode de predare variate pentru a facilita invatarea
- exp. grupuri mici, activitati individuale

Diferentierea produsului
- permitand elevilor sa demonstreze invatarea in moduri diferite
- exp. proiecte, prezentari, teste scrise
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Personalizarea invatarii

Planuri de invatare personalizata

- flecare elev are un plan adaptat nevoilor sale specifice, stabilit
impreuna cu profesorul

Utilizarea tehnologiilor educationale
- platforme online care permit elevilor sa invete in ritmul lor

- exp. cursuri auto-dirijate, aplicatii de invatare adaptiva

Feedback constant

- asigurarea unei comunicari constante intre profesori si elevi, pentru a
ajusta strategiile de invatare si a monitoriza progresul
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

Strategii pentru implementarea accesibiltatii si incluziunii

Evaluarea nevoilor elevilor

- realizarea de evaluari initiale pentru a identifica nevoile individuale
ale elevilor si a dezvolta mterventu adecvate

Colaborarea cu parintii si specialistii

- implicarea parintilor si a specialistilor (psihologi, logopezi) in
procesul de elaborare'a planurilor de invatare personalizata

Crearea unui mediu de invatare pozitiv

- stabilirea unor reguli clare si promovarea respectului reciproc in
clasa, pentru a incuraja incluziunea

Formarea continua pentru profesori

- participarea la cursuri si workshop-uri pentru a se familiariza cu cele
mai recente tehnici de incluziune si accesibilitate

n\
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3.4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere i personalizare

Beneficiile accesibilitatii si incluziunii
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Instrumente de evaluare online
Analiza datelor educative
Evaluari formative si feedback

Instrumente de comunicare si colaborare

Feedback si ajustarea planurilor de invatare
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Instrumente de evaluare online

Platforme de evaluare

- permit crearea de teste si chestionare online, care pot fi administrate
usor si rapid

- ofera feedback instantaneu, ajutand atat elevii cat si profesorii sa
inteleaga nivelul de invatare si domeniile care necesita imbunatatire

Teste adaptative

- aceste teste se adapteaza nivelului de abilitati ale elevilor, oferind
intrebari mai dificile sau mai usoare in functie de raspunsurile
anterioare

- permite o evaluare mai precisa a abilitatilor elevilor si ajuta la
personalizarea invatarii
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Analiza datelor educative

Platforme de Learning Alalytics

- utilizarea datelor colectate de la diverse platforme educationale
pentru a analiza progresul si comportamentul elevilor

- permite elevilor sa identifice tendintele, sa evalueze strategiile de
predare si sa ajute planurile de invatare

Sisteme de management al invatarii

- aceste platforme faciliteaza gestionarea cursurilor si a evaluarilor,
oferind date despre activitatea si progresul elevilor

- permite monitorizarea participarii, completarea sarcinilor si evaluarile
anterioare, oferind o imagine de ansamblu asupra progresului fiecarui
elev
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Evaluari formative si feedback

Rubrici de evaluare

- instrumente care stabilesc criterii clare pentru evaluarea
performantelor elevilor

- ajuta la oferirea de feedback detaliat, specific si constructiv, care
poate fi utilizat pentru imbunatatirea continua

Jurnale de reflectie

- elevii isi documenteaza procesul de invatare si de reflectie asupra
act|V|tat|Ior si evaluarilor

- incurajeaza autoevaluarea si responsabilitatea in invatare, oferind
profesorilor informatii despre perceptla elevilor asupra proplulw
progres
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Instrumente de comunicare si colaborare

Platforme de comunicare

- permit interactiunea dintre profesori si elevi, facilitand feedback-ul si
discutiile despre progres

- creste transparenta si implicarea, oferind elevilor oportunitati de a
solicita ajutor si clarificari

Portofolii digitale

- elevii pot crea portofolii care sa contina lucrarile lor, reflectii si
evaluari

- ofera o evidenta vizuala a progresului, permitand atéat profesorilor. cat
si elevilor sa observe evolutia de-a lungul timpului
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3.5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/datelor digitale

Feedback si ajustarea planurilor de invatare

intalniri individuale

- organizarea de sesiuni periodice cu elevii pentru a discuta despre
progresul si provocarile intampinate

- ofera ocazia de a ajusta strategiile de invatare si de a oferi suport
personalizat

Evaluari intermediare

- teste sau evaluari realizate pe parcursul semestrului pentru a
monitoriza progresul

- permite identificarea timpurie a elevilor care au nevoie de suport
suplimentar
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