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» Aspecte teoretice

- sirurile de caractere sunt tablouri de caractere care au ca ultim element un terminator de sir,
caracterul NULL (*\0’, avand codul ASCI| 0)
- inlimbajul C++ un sir de caractere se implementeaza sub forma unui tablou unidimensional
ale carui elemente sunt de tip char
- tipul char este reprezentat pe 8 biti (un octet)
- o variabila de tip char poate lua valori in intervalul [-128,127]
- In memoria interna, fiecare octet al tabloului unidimensional memoreaza codul ASCII al
caracterului respectiv (o valoare in intervalul [0,255])
- ASCII este un sistem de codificare al caracterelor bazat pe alfabetul limbii engleze
- prelucrarea sirurilor de caractere se poate face in doua moduri:
o prelucrare la nivel de caracter (parcurgere sir caracter cu caracter folosint o
instructiune repetitiva)
o prelucrare la nivel de sir de caractere (prelucrare folosind functiile standard specifice)
- in limbajul C++ accesul la memorie se face prin intermediul pointerilor
- un pointer este o variabila care memoreaza adresa unei alte variabile de memorie

» Functii specifice
- functiile de prelucrare a sirurilor de caractere sunt incluse in fisierul antet cstring
- functii specifice pentru:
e determinarea lungimii unui sir de caractere
cautarea primei aparitii a unui carcater intr-un sir
cautarea ultimei aparitii a unui carcater intr-un sir
cautarea primei aparitii a unui sir in alt sir
copierea unui sir de caractere in alt sir de caractere
copierea unui prefix al unui sir de caractere in alt sir de caractere
concatenarea a doua siruri de caractere
concatenarea unui sir de caractere ca un prefix al altui sir de caractere
compararea a doua siruri de caractere
compararea unui prefix al unui sir de caractere cu un prefix al altui sir de caractere
inversarea unui sir de caractere
separarea unitatilor lexicale dintr-un sir de caractere

1. determinarea lungimii unui sir de caractere

Sintaxa:

unsigned int strlen(const char *sir)
Parametru:

- sir: sirul de caractere a carui lungime se determinata
Efect:

- determind numarul de caractere din sirul de caractere sir (fard& a numara
caracterul NULL)
- returneaza lungimea sirului de caractere sir
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Exemple:
n=strlen(“informatica”) ; Se afiseaza:
cout<<n; 11 ’
char s[]="info”; Se afiseaza:
cout<<strlen(s) ; 4
2. cautarea primei aparitii a unui carcater intr-un sir
Sintaxa:
char *strchr (const char *sir, int c)
Parametri:
- sir: sirul de caractere in care se face cautarea
- ¢: codul caracterului cautat
Efect:
- cauta caracterul ¢ in sirul de caractere sir
- returneaza:
* un pointer la prima aparitie a caracterului ¢ in sirul de caractere sir, daca
exista
sau
= pointerul NULL, in caz contrar
Exemple:
cout<<strchr (”“informatica”,’a’); Se afiseaza:
atica
char s[]="info”,c='m’; Returneaza:
strchr(s,c); NULL
3. cdautarea ultimei aparitii a unui carcater intr-un gir
Sintaxa:
char *strrchr (const char *sir)
Parametri:
- sir: variabila sir de caractere in care se face cautarea
- ¢: codul caracterului cautat
Efect:
- cauta caracterul ¢ in sirul de caractere sir
- returneaza:
* un pointer la ultima aparitie a caracterului ¢ in sirul de caractere sir, daca
exista
sau
= pointerul NULL, in caz contrar
Exemple:
cout<<strrchr (”“informatica”,’'i’); Se afiseaza:
ica ’
char s[]="info” ,c='m’; Returneaza:
strrchr(s,c); NULL

4. céautarea primei aparitii a unui sir in alt sir
Sintaxa:
char *strstr(const char *sirl, const char *sir2)
Parametri:
- sirl: sirul de caractere in care se face cautarea
- sir2: sirul de caractere cautat

Pagina2din9



Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC

Siruri de caractere. Functii specifice

prof. Marius UDUDEC
Efect:
- cauta prima aparitie a sirului de caractere sir2 in sirul de caractere sirl
- returneaza:
= un pointer catre Tnceputul primei aparitii a sirului de caractere sir2 in sirul de
caractere sirl, daca exista
sau
= pointerul NULL, in caz contrar
- procesul de cautare nu include caracterul NULL, dar cautarea se opreste la
caracterul NULL
- daca sirul de caractere sir2 este vid, functia returneaza sirul de caractere sirl
Exemple:
cout<<strstr (”“mateinfo”,”in”) ; Se afiseaza:
info
char s[]="mateinfo”; Returneaza:
strstr(s,”informatica”) ; NULL
strstr(”“informatica”,””) ; Returneaza:
informatica

5. copierea unui sir de caractere in alt sir de caractere

Sintaxa:
char *strcpy(char *sirl, const char *sir2)
Parametri:
- sirl: sirul destinatie, pointer la sirul de caractere in care se face copierea
- sir2: sirul sursa, sirul de caractere care se copie
Efect:
- copiaza sirul de caractere de la adresa sir2 in sirul de caractere de la adresa
sirl, inclusiv caracterul NULL
- returneaza un pointer catre sirul de caractere sirl
Exemple:
char s[21]; Se afiseaza:
strcpy (s, ”informatica”) ; informatica
cout<<s;
char a[2l]="matematica” ,b[21l]="informatica’”; Returneaza un
strcpy (a,b) ; pointer la sirul:
informatica
6. copierea unui prefix al unui sir de caractere in alt sir de caractere
Sintaxa:
char *strncpy(char *sirl, const char *sir2, unsigned int n)
Parametri:
- sirl: sirul destinatie, pointer la sirul de caractere in care se face copierea
- sir2: sirul sursa, sirul de caractere care se copie
- n: primele n caractere copiate din sir2 in sirl
Efect:

- copiaza primele cel mult n caractere din sirul de caractere de la adresa sir2 in
sirul de caractere de la adresa sirl

- returneaza un pointer catre sirul de caractere sirl

- daca lungimea sirului de caractere sir2 este mai mica decat n, se copiaza intreg
sirul de caractere sir2, inclusiv caracterul NULL

- daca lungimea sirului de caractere sir2 este mai mare sau egala decét n,
caracterul NULL nu va fi copiat, trebuie plasat de utilizator
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Exemple:
char s[21]; Se afiseaza:
cout<<strncpy (s,”informatica”,20) ; informatica
char s[21]; Returneaza un
strncpy(a,”informatica”,4) ; pointer la sirul:
a[4]=NULL; info

7. concatenarea a doué siruri de caractere
Sintaxa:

char *strcat(char *sirl, const char *sir2)

Parametri:

- sirl: sirul destinatie, pointer la sirul de caractere la care se face concatenarea

sir2: sirul sursa, sirul de caractere care se concateneaza

Efect:
- concateneaza (alipeste) doua siruri de caractere addugand sirul de caractere de
la adresa sir2 la sfarsitul sirul de caractere de la adresa sir1l, inclusiv caracterul
NULL
- returneaza un pointer catre sirul de caractere sirl
Exemple:
char a[21]="info” ,b[21]="arena”; Se afiseaza:
strcat(a,b); infoarena

cout<<a;

char s[21]="mate”;
strcat(s,”info”) ;

Returneaza un
pointer la sirul:

mateinfo
8. concatenarea unui sir de caractere ca un prefix al altui sir de caractere
Sintaxa:
char *strncat(char *sirl, const char *sir2, unsigned int n)
Parametri:

- sirl: sirul destinatie, pointer la sirul de caractere la care se face concatenarea

- sir2: sirul sursa, sirul de caractere care se concateneaza

- n: primele n caractere din sir2 concatenate la sirl

Efect:

- concateneaza (alipeste) doua siruri de caractere adaugand primele cel mult n
caractere din sirul de caractere de la adresa sir2 la sfarsitul sirul de caractere de
la adresa sirl, inclusiv caracterul NULL

- returneaza un pointer catre sirul de caractere sirl

Exemple:
char s[21]="mate”; Se afiseaza:
strncat(s,”informatica”, 4) ; mateinfo
cout<<a;
char s[21]=""; Returneaza un
strncat(s,”info”) ; pointer la sirul:
info

9. compararea a doud siruri de caractere
Sintaxa:
int strcmp(const char *sirl, const char *sir2)
Parametri:
- sirl: primul sir de caractere
- sir2: al doilea sir de caracter

Pagina4din9



Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC

Siruri de caractere. Functii specifice

prof. Marius UDUDEC
Efect:
- compara din punct de vedere lexicografic sirul de caractere de la adresa sirl cu
sirul de caractere de la adresa sir2
- returneaza o valoare:
= <0, daca sirl este mai mic decat sir2
= ==0, daca sirl este egal cu sir2
= >0, daca sirl este mai mare decat sir2
Exemple:
strcmp ("Info”,”info”) ; Returneaza:
0 valoare negativa
strcmp ("mate”,”info”) ; Returneaza:
o valoare pozitiva
strcemp (“info”,”info”) ; Returneaza:
valoarea 0

10. compararea unui prefix al unui sir de caractere cu un prefix al altui sir de caractere

Sintaxa:
int strncmp (const char *sirl, const char *sir2, unsigned int n)
Parametri:
- sirl: primul sir de caractere
- sir2: al doilea sir de caracter
- n: primele n caractere din sir2 comparate cu cele din sirl
Efect:
- compara din punct de vedere lexicografic cel mult n caractere din sirul de caractere
de la adresa sirl cu sirul de caractere de la adresa sir2
- returneaza o valoare:
= <0, daca sirl este mai mic decat sir2
= ==0, daca sirl este egal cu sir2
= >0, daca sirl este mai mare decéat sir2
Exemple:
strncmp (“informatica”,”intonatia”, 4) ; Returneaza:
o0 valoare negativa
strncmp (”informatica”,”incorect”,4) ; Returneaza:
o valoare pozitiva
strncmp (“informatica”,”informatie” , 4) ; Returneaza:
valoarea O

11. inversarea unui sir de caractere

Sintaxa:
char * strrev(char *sir)
Parametru:
- sir: sirul de caractere dat care trebuie inversat
Efect:
- inverseaza sirul de caractere de la adresa sir
- functia nu returneaza nimic, dar sirul inversat este stocat in acelasi sir
Exemple:
char s[21]="info”; Returneaza sirul:
strrev(s) ; ofni
char s[21]="1lor”; Se afiseaza:
strrev(s) ; rol
cout<<s;
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Observatie: Unele site-uri folosesc compilatoarele GNU. Este posibil sa nu fie disponibile
toate functiile in unele versiuni GNU.

12. separarea unitatilor lexicale dintr-un sir de caractere
- 0 unitate lexicala este o secventa de caractere dintr-un sir de caractere care este
delimitata de o multime de separatori (delimitatori)
exp: sirul de caractere "ora de info” are trei unitéati lexicale: "ora”, "de” si "info”
Sintaxa:
char *strtok(char *sirl, const char *sir2)
Parametri:
- sirl: pointer la sirul de caractere din care se extrag unitatile lexicale
- sir2: sirul delimitatorilor/separatorilor
Efect:
- extrage succesiv unitatile lexicale din sirul de caractere de la adresa sirl
- returneaza:
= un pointer la prima unitate lexicala intalnita in sirul de caractere sirl
sau
= pointerul NULL, dacd sirul de caractere sir nu mai contine nicio unitate lexicala
Modul de functionare:
- functia strtok are doua tipuri de apel:
1. primul apel
strtok (sirl,sir2)
- functia extrage prima unitate lexicala din sirl si inlocuieste primul separator
intalnit in sirl cu caracterul NULL
- returneaza:
= un pointer la prima unitate lexicala intalnita in sirl
sau
* pointerul NULL, daca sirl nu mai contine nicio unitate lexicala (este vid sau
contine doar separatori)
2. celelalte apeluri
strtok (NULL,sir2)
- functia extrage urmatoarea unitate lexicala din sirul de caractere si inlocuieste
cu caracterul NULL primul separator intalnit in sirul de caractere

- returneaza:

= un pointer la prima unitate lexicala intalnita in sirl

sau
= pointerul NULL, daca sirul de caractere nu mai contine nicio unitate lexicala
Exemplu:

char s[21]="ora de info”; Se afiseaza:
char *p; Unitatea lexicala 1l: ora
int n=0; Unitatea lexicala 2: de
p=strtok(s,” ”); Unitatea lexicala 3: info

while (p!=NULL)
{
n++;
cout<<”Unitatea lexicala "<<i<<”: ”;
cout<<p<<endl;
p=strtok (NULL,” ") ;
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»

Implementari sugerate

Pbinfo
textcuv #4756

Enunt

Se cit’e$te un text format din cuvinte si separatori. Cuvintele sunt formate din litere mici ale
alfabetului, iar separatorii sunt spatiul, plus caracterele din sirul ., 1?:;-.

Cerinte

1) Sa se afiseze n — numarul de cuvinte, precum si cuvintele din text.

2) Se se afiseze cuvantul cel mai mic din punct de vedere lexicografic.

3) Sa se determine numarul de cuvinte care contin secventa ini.

4) Sa se afiseze fiecare cuvant oglindit.

5) Sa se determine cate cuvinte se termina cu litera a.

6) Sa se determine lungimea minima si lungimea maxima a unui cuvant.

Date de intrare

Fisierul de intrare textcuv.in contine pe prima linie numarul natural T, iar pe a doua linie
textul.

Date de iesire

Fisierul de iesire este textcuv.out.

daca T = 1, atunci veti afisa numarul de cuvinte, apoi cuvintele din text, cate unul pe un rand
daca T = 2, atunci veti afisa cuvantul cel mai mic din punct de vedere lexicografic.

daca T = 3, atunci veti afisa numarul de cuvinte care contin secventa ini.

daca T = 4, atunci veti afisa cuvintele oglindite, cate unul pe un rand

daca T = 5, atunci veti afisa numarul de cuvinte care se termina cu litera a.

daca T = 6, atunci veti afisa, separate prin spatiu, lungimea minima si lungimea maxima a unui
cuvant.

Restrictii si precizari

- lungimea textului nu va depasi 1000

- fiecare cuvant are lungimea cel mult 50
Nu uitati ca dupa ce cititi valoarea Iui T, sa folositi instructiunea £in.get () ; pentru a trece
cursorul pe linia a doua a fisierului de intrare, de unde sa puteti citi textul.

Exemple
textcuv.in textcuv.out
1 4
...destul de rece? desigur! destul
de
rece
desigur
2 accente
avem parte de exclamatii, accente si
mirari.
3 3
initial, toate initiativele sunt
minime.
4 lutsed
...destul de rece? desigur! ed
ecer
rugised
6 29
este frumoasa, desteapta si devreme
acasa.
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#include <fstream>
#include <cstring>
using namespace std;

ifstream fin ("textcuv.in");
ofstream fout("textcuv.out");

int main ()
{
char s[1001],a[501] [51] ,cuv[51] ,sep[]=" .,!?:;-",1lit,*p;
int T,i,nr,n,1lg,1lmin, lmax;
£in>>T;
fin.get();
fin.getline(s,1001) ;
p=strtok (s, sep) ;
n=0;
while (p)
{
strcpy (a[n++] ,p) ;
p=strtok (NULL, sep) ;
}
switch (T)
{
case 1:
fout<<n<<'\n';
for (i=0;i<n;i++)
fout<<a[i]<<'\n';
break;
case 2:
strcpy (cuv,a[0]) ;
for(i=1;i<n;i++)
if (strcmp(a[i] ,cuv)<0)
strcpy (cuv,a[i]) ;
fout<<cuv<<'\n';
break;
case 3:
nr=0;
for (i=0;i<n;i++)
if (strstr(a[i],"ini"))

nr++;
fout<<nr<<'\n';
break;
case 4:

for (i=0;i<n;i++)
{
strcpy (cuv,a[i]) ;
strrev(cuv) ;
fout<<cuv<<'\n';
}
break;
case 5:
nr=0;
for (i=0;i<n;i++)
{
lit=a[i] [strlen(a[i])-1];
if(lit=="a')
nr++;
}
fout<<nr<<'\n';
break;
case 6:
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lmin=1lmax=strlen(a[0]) ;
for (i=1;i<n;i++)
{
lg=strlen(a[i]) ;
if (1g<lmin)
lmin=1g;
if (1g>1max)
lmax=1g;
}
fout<<lmin<<' '<<lmax<<'\n';
break;
}
fin.close() ;
fout.close() ;
return 0;

» Probleme propuse

Pbinfo:
w» LungimeMaxima - #87
= SortareCuvinte - #101
= SwapCuv - #2673
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