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1. Competente
Competente generale

 identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre
acestea

« elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor
« aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor
 identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

Competente specifice

« evidentierea necesitatii structurarii datelor

« prelucrarea datelor structurate

« alegerea structurii de date adecvata rezolvarii unei probleme

« elaborarea unui algoritm de rezolvare a unei probleme din aria
currciculara a specialitatii

« alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme

 identificarea aplicatiilor informaticii in viata sociala

« elaborarea si implementarea unor algoritmi de rezolvare a unor
_®  probleme cotidiene

Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC D ]



2. Notiuni introductive

Pentru prelucrarea mai multor informatii de tipuri diferite, dar care sa se
refere toate la aceeasi entitate (persoana, obiect, fenomen, eveniment
etc.), trebuie definit un tip de data nou care sa inglobeze toate aceste
informatii si anume tipul structura (struct) sau tipul inregistrare.

# Exemplu:
Pentru a pastra informatii despre elevii unei scoli, se va memora pentru
flecare elev setul de date corespunzator. numarul matricol, nume,
prenume, media. In acest caz, se poate folosi structura de date de tip
inregistreare.
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2. Notiuni introductive

Inregistrarea este o structura de date formata dintr-un ansamblu de
date neomogene intre care exista o legatura de continut. Elementele
structurii se numesc campuri si pot fi identificate dupa un nume.

- campul este reprezentarea unui atribut din lista de atribute care
descriu entitatea;

- fiecare camp se identifica in lista printr-un nume;

- Tnregistrarea, ca entitate prelucrata de calculator, se identifica printr-
un nume.
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Notiuni introductive
# Exemplu:

Structura (inregistrarea) elev:

numele inregistrarii elev

numele campului nr. matricol nume prenume media
tipul campului ntreg pozitiv sir de caractere | sir de caractere real
valoarea 178 Pop Viad 9.5
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3. Declararea variabilelor de tip structura
Sintaxa definirii unui tip structura:

struct [<nume structura>]

{
<tip data,> <nume,;>, <nume,,>, .., <nume, >;
<tip data,> <nume,;>, <nume,,>, .., <nume, >;

<tip data > <nume >, <nume, >, .., <nume_  >;
} [<lista variabile>];

unde:
<nume_ structurd> este identificatorul structurii;
<tip datd;> reprezinta tipurile de date pentru campurile structurii;
<nume; ;> reprezinta identificatori de campuri;
<lista wvariabile> reprezinta variabilele de tip struct.
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3. Declararea variabilelor de tip structura
Sintaxa declararii unei variabile de tip structura:

[<struct>] <nume structura> <lista variabile>;

Sintaxa prin care se acceseaza un camp al structurii:

<nume variabila struct>.<nume camp>
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Declararea variabilelor de tip structura
# Exemplul 1:

struct elev

{

int nr matricol;
char nume[15], prenume[l5];
float media;

}i
elev el, e2;
Accesarea campurilor structrii:

el.nr matricol, el.nume, el.prenume, el.media
e2.nr matricol, e2.nume, e2.prenume, e2.media
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Declararea variabilelor de tip structura

# Exemplul 2:
struct data

{
int zi;
char luna[l5];
int an;

};
struct data d;

Atribuirea de valori campurilor structurii:
d.zi=25;

strcpy (d.luna,”iulie”);
d.an=2014;
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Declararea variabilelor de tip structura

# Exemplul 3:
struct carte

{
char autor[25], editura[bl];

int nr pagini;
te;
Citirea de la tastatura a valorilor campurilor structurii:
cin>>c.autor;
cin>>c.editura;
cin>>c.nr pagini;

Sau.

cin>>c.autor>>c.editura>>c.nr pagini;
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Declararea variabilelor de tip structura

Exemplul 4:
struct

{
char tip[25], denumire[51];

int n:_locuri;
}s;

Afisarea pe ecran a valorilor campurilor structurii:
cout<<s. tip;

cout<<s.denumire;
cout<<s.nr locuri;

Sau.

cout<<s.tip<<' "<<s.denumire<<' '<<s.nr locuri;
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Declararea variabilelor de tip structura

Exemplul 5:
struct produs

{

int cod;
char denumire[51];
float cantitate;

}p[20];
Accesarea campurilor structurii:
pl[i] .cod, p[i] .denumire, p[i].cantitate

unde ie[0,19].
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4. Aplicatii

Fisa de lucru
* Intrebari tipul struct
* Aplicatii tipul struct
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