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1. Competente

Competente generale
* identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

Competente specifice
 identificarea aplicatiilor informaticii in viata sociala

* recunoasterea situatiilor Tn care este necesara prelucrarea
algoritmicéa a informatiilor
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2. Definirea informaticii ca stiinta

« pentru a prelucra informatia, omul a inventat calculatorul

« prelucrarea automata a informatie a fost posibila o data cu aparitia
calculatoarelor electronice

« folosirea calculatorului a condus la aparitia unei noi stiinfe si a unui
nou domeniu de activitate: informatica

Informatica reprezinta un complex de discipline prin care se asigura
prelucrarea rationala a informatiilor prin intermediul masinilor automate.

Informatica este stiinta care se ocupa cu studiul reprezentarii si organizarii
informatiei precum si cu studiul algoritmilor de prelucrare a informatiei cu
ajutorul unui calculator.

Informatica reprezinta “stiinta prelucrarii rationale, indeosebi prin masini
automate, a informatiei, considerata ca suport al cunostintelor umane si al
comunicarii in domeniile tehnice, economice si sociale.”

(Academia Franceza)
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Definirea informaticii ca stiinta

Informatica este un complex de discipline prin care se asigura
prelucrarea rationala a informatiilor prin intermediul masinilor automate.

Informatica este divizata Tn noua subdomenii:

1. Arhitectura calculatoarelor — studiaza modul in care sunt organizate
componentele hardware si modul de conectare ale acestora

2. Sisteme de operare — studiaza felul in care trebuie sa fie organizate
programele care controleaza si coordoneaza toate operatiile din sistemul
de calcul

3. Algoritmi gi structuri de date — studiaza metodele prin care se obtin
aplicatii

4. Limbaje de programare — studiaza notatiile (limbajele) prin care vor
fi reprezentati algoritmii
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Definirea informaticii ca stiinta

5. Ingineria programarii — studiaza metodele prin care poate fi
automatizate activitatile de proiectare a aplicatiilor

6. Calcule numerice si simbolice — studiaza descrierea fenomenelor
prin formule matematice

7. Sisteme de gestiune a bazelor de date — studiaza modul de
organizare a unei cantitati mari de date

8. Inteligenta artificiala — studiaza automatizarea aplicatiilor prin
metode ,inteligente”

9. Animatie si robotica — studiaza metodele prin care pot fi generate si
prelucrate imaginile
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3. Rolul informaticii In societate

Informatizarea activitatilor din societate a condus la unele efecte
precum:

« reducerea efortului de prelucrare manuala a datelor;

 diminuarea efortului intelectual solicitat de diversele operatii
informationale;

* reducerea, prin automatizarea activitatilor, a timpului de prelucrare a
datelor si de transmitere a informatiilor;

« cresterea performantelor prin imbunatatirea calitatii si productivitatii
prelucrarii informatiei;

« scaderea, pe termen lung, a costurilor proceselor de analiza si
decizie,

* posibilitatea comunicarii gi informarii on-line, independent de
distantele geografice, cu avantaje evidente asupra tuturor domeniilor

de activitate (stiinta, educatie, cultura, management, marketing,
productie, comert).
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4. Studii de caz ale unor situatii sociale, in abordare informatizata

Calculatorul este utilizat astazi in diverse domenii ale activitatii umane,
precum:

1. cercetarea fundamentala in fizica:
 dezvoltarea electronicii si a calculatoarelor;
aplicatii ale energiel nucleare;
acceleratoare de particule de mare energie;
2. cercetarea fundamentala in chimie:
sintetizarea unor substante chimice;
prepararea unor noi compusi;
analize chimice si medicale de mare precizie;
« tehnici chirurgicale asistate de calculator;
» tehnici de investigatie medicala;
3. procese tehnologice:
 productie industriala;
* roboti coordonati de calculator;
» activitafi de proiectare;
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Studii de caz ale unor situatii sociale, in abordare informatizata

4. activitati cotidiene:
* vizualizarea unui film;
« informatii meteorologice;
* plata impozitelor;
 educatje.

5. eftc.
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5. Intrebari recapitulative

1. Dati exemple de activitati din liceu Tn care poate fi folosit
calculatorul.

2. Descrieti modul in care calculatorul influenteaza viata personala.

3. Descrieti intr-un eseu modul Tn care calculatorul influenteaza
comunicarea interumana.
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