DRATOR 3. TABLOURT L

FISA DE LABORATOR 3. Tablouri unidimensionale - vectori
Pentru fiecare din enunturile urmétoare, scrieti programul C++ corespunzitor.

1.

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult 4 cifre. Programul
inlocuieste cu o fiecare valoare mai micd sau egald cu prima valoare din tablou, apoi
afigeaza pe ecran elementele tabloului modificat, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7 si tabloul (4, 5,0, 9, 3, 4, -2),

se obtine tabloul (0, 5, 0, 9, 0, 0, 0).

2.

Scriefi un program ¢/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50), cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult patru cifre, apoi un
numar natural x (0<x<10). Cel putin un element al tabloului este par. Programul modifica
tabloul in memorie scézand valoarea x din fiecare element par al tabloului, apoi afiseaza
pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, tabloul (2, 15, 70, 4, 0, 5, 3) si x=3,

se obtine tabloul (-1, 15, 67, 1, -3, 5, 3).

3.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,10°]), si
alte numere naturale din intervalul [0,10%]: cele n elemente ale unui tablou
unidimensional, apoi doud numere distincte x si y. Programul modifica tabloul in memorie
Tnlocuind cu valoarea lui y fiecare numdr x din tabloul citit si cu valoarea lui x fiecare
numar y din tabloul citit, celelalte elemente raménénd nemodificate. Programul afigeaza
apoi pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cédte un spatiu, sau mesajul
nemodificat dacad nu s-a realizat nicio modificare.

Exemplu: pentru n=7, tabloul (0,7, 0,1, 0,5, 1), x=0 §i y=1

se obtine tabloul (1, 7, 1,0, 1, 5, 0).

4.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,201), apoicele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10?), dintre care cel putin
unul are o singura cifra si cel putin unul are doua cifre. Programul afiseaza pe prima linie a ecranului
toate elementele tabloului formate din cate o singura cifra, iar pe a doua linie a ecranului celelalte
elemente ale tabloului. Numerele de pe aceeasi linie a ecranului sunt separate prin céte un spatiu.
Exemplu: pentru n=6 si tabloul (3,14,2,1,7,21) se afiseazé pe ecran, nu neapérat In aceasta
ordine:

3 2917
14 21
5

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numarul natural n (ne [2,10°], apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%], si afiseaza pe
ecran, separate printr-un spatiu, primul numar impar si ultimul numar par memorate in tablou. Dac&
nu exista doud astfel de numere, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=7 sitabloul (8,2,0,5,9,4,1)se afiseaz& pe ecran numerele 5 4

iar pentru n=7 si tabloul (9,3,1,5,5,9, 1) se afiseaza pe ecran mesajul nu exista
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6.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50), cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale cu cel mult 4 cifre, apoi un
numar natural k (1<k<n). Programul determina si afiseazd pe ecran suma primelor k
elemente ale tabloului care au valoare impara sau valoarea -1 daca nu exista k elemente
impare in tablou. :

Exemplu: pentru n=8, tabloul (2, 7, 6, 8, 3, 7, 5, 1) si k=3, se obtine valoarea 17
(7+3+7=17).

7.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (2<n<50), si
construieste In memorie un tablou unidimensional cu n elemente, astfel incét,
parcurgédndu-| de la stdnga la dreapta, se obtine sirul primelor n numere naturale, pare,
care NU sunt divizibile cu 5, ordonat strict crescator, ca in exemplu. Programul afiseazé
pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacéd n=7, se obtine tabloul (2,4,6,8,12,14,16).

8.
Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastaturéd doua numere naturale, n si x, din
intervalul [2,50], si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente,
numere naturale consecutive, in ordine strict descrescatoare, ultimul element fiind egal cu
x, ca in exemplu. Programul afiseaza apoi pe ecran elementele tabloului obtinut, separate
prin cate un spatiu.

Exemplu: dacad n=6 i x=49, atunci tabloul obfinut este (54,53,52,51,50,49).

9.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si
construieste Th memorie un tablou unidimensional, astfel incat parcurgéndu-1 de la stédnga
la dreapta sa se obtina sirul primelor n numere naturale, impare, care NU sunt divizibile cu
3, ordonat strict descrescator. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut,
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, se obtine tabloul (19, 17, 13, 11, 7, 5, 1).

10.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne[3,501), si
construieste Tn memorie un tablou unidimensional cu elemente din multimea {1, 2}, astfel
incét, parcurgandu-| de la stdnga la dreapta, se obtine un sir format din n secvente de cate
trei elemente egale cu 2, aflate pe poziti consecutive, secvente separate de céte un
element egal cu 1, ca in exemplu.

Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=5, se obtine tabloul

(2,2,2,1,2,2,2,1,2,2,2,1,2,2,2,1,2,2,2).
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1.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale, n si k
(3<n<20, 2<k<10), si construieste in memorie un tablou unidimensional ale carui
elemente reprezinta, n ordine, cei n-k termeni ai unui sir crescator, valori din multimea
primelor n numere naturale nenule, fiecare astfel de numar fiind in sir de exact k ori.
Programul afigeaza pe ecran tabloul construit, numerele fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=4, k=3 atunci tabloul construiteste: (1,1,1,2,2,2,3,3,3,4,4,4).

12.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si
construieste in memorie un tablou unidimensional cu 2 -n elemente, valori naturale din
intervalul [1, 2-n], astfel incat sirul elementelor impare sa fie strict crescator, iar sirul
elementelor pare sa fie strict descrescator. Primul element al tabloului este impar, iar doua
elemente cu aceeasi paritate nu pot ocupa pozitii consecutive in tablou, ca in exemplu.
Programul afiseaza apoi pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un
spatiu. :
Exemplu: daca n=4 atunci se obtine tabloul (1, 8, 3,6, 5, 4,7, 2).

13.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,10%]), si

construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, numerotate dela 1 lan,

astfel:

e primul element este nul;

» elementele de pe pozitii pare sunt egale cu valoarea pozitiei pe care se afla;

e oricare alt element este obfinut prin Insumarea celor doua elemente aflate imediat
inaintea sa, ca In exemplu.

Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=11 se obtine tabloul (0,2,2,4,6,6,12,8,20,10,30)

14.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (ne [2,30]), si

construieste in memorie un tablou unidimensional cu 2 -n elemente, numerotate de la 0 la

2'n-1, astfel incat:

e elementul de pe pozitia 0 are valoarea 1;

e elementele de pe pozitii impare sunt numere naturale din intervalul [0, 10°], citite de la
tastatura;

eoricare alt element aflat pe o pozitie pard este obtinut prin Tnsumarea celor doua
elemente vecine cu el, unul aflat pe pozitia din dreapta, iar celdlalt pe pozitia din sténga,
ca in exemplu.

Elementele tabloului obtinut se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=4, iar celelalte numere citite de la tastatura sunt 2, 7, 3, 3, se obtine

tabloul: (1,2,9,7,10,3,6,3)
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15.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numéar natural n (ne [2,501),
apoi cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul
[0,10*]. Programul afiseaza pe ecran, separate prin céte un spatiu, toate numerele din
tablou care sunt urmate, pe pozitia imediat urmatoare, de cate o valoare consecutivd, ca
in exemplu. Dacd nu existd niciun astfel de numar, se afiseazd pe ecran mesajul
nu exista.

Exemplu: pentru n=10 si tabloul (7,8,7,6,9,5,2,3,4,7), programul afiseazad pe
ecrannumerele7 8 7 2 3

16.

Scriefi un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural impar, n (ne [3.21]),. apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°]. Programul
afiseazd pe ecran mesajul DA, daca elementele dispuse simetric fatd de elementul din mijloc al
tabloului au valori egale, sau mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: pentru n=5 sitabloul (1,2,4,2,1) se afiseazi mesajul DA

17.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numarul natural n (ne[2,501), apoi n numere
naturale din intervalul [0,10%), elemente ale unui tablou unidimensional. Programul modifica
tabloul in memorie, inlocuind fiecare element al tabloului din multimea {2,0,1, 9} cu suma tuturor
acestor elemente. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=11 si tabloul (7,2,0,57,9,1,20,19,1,16,2) se obtine tabloul
(7,22,22,57,22,22,20,19,22,16,22), deoarece 9+0+9+1+1+2=22,

iar pentru n=3 si tabloul (7,5, 3) se obtine tot tabloul (7,5, 3).

18.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,20]), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°].
Programul determina transformarea in memorie a tabloului, permutand circular elementele
acestuia, de la stanga spre dreapta, cu o pozitie, ca in exemplu. Elementele tabloului
astfel obtinut se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul (1,1,3,2) se obtine tabloul (2,1,1,3).

19.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural par n (ne [2,50])
si cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere reale, apoi transforma tablou! in
memorie, inserdnd un element nou, la mijlocul sau, valoarea acestuia fiind egala cu media
aritmetica a elementelor tabloului citit. Tabloul obtinut se afiseaza pe ecran, elementele
sale fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul (3, 2.25, 3, 1.75)

se obtine tabloul (3, 2.25, 2.5, 3, 1.75).
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20.

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2€n<20) si un
sir de n numere naturale, fiecare cu cel mult 4 cifre, dintre care cel putin unul este numar
par, construieste In memorie un tablou unidimensional care sa contina termenii sirului citit
si apoi modifica tabloul, inserand dupa fiecare termen par al sirului numarul 2011.
Programul afigeazd pe ecran numarul de elemente ale tabloului si, pe o linie noud a
ecranului, valorile memorate in tablou, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=7, iar sirul este 1,4,5,3, 82, 6,2 atunci pe ecran se afigeaza

11

1 4 2011 5 3 82 2011 6 2011 2 2011

21.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,201), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 10°].
Programul afiseazd pe ecran mesajul Da in cazul in care tabloul contine doar numere pare
si, eventual numarul 2015, sau mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul (32,2015, 8,16,2015) sau tabloul (32,20,8,16, 20)

se afiseaza mesajul
DA

lar pentru n=6 si tabloul (32,17,2015,8,16,2015) sau tabloul
(2015,2015,2015,2015,2015, 2015) se afiseazd mesajul
NU

22,

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale na si nb
(0<na<100, 0<nb<100) $i elementele a douad tablouri unidimensionale a si b cu na,
respectiv nb elemente. Tablourile memoreaza elementele cate unei multimi de numere
naturale, fiecare avand cel mult patru cifre. Programul afigeazd pe ecran numarul de
elemente apartinand intersectiei celor doua multimi mentionate.

Exemplu: pentru na=4, a=(35,149,72,3798), =5, b=(72,151,149,9,623),
programul afiseaza pe ecran valoarea 2.

23.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2€n<20) si un
sir de n numere naturale, fiecare cu cel mult 4 cifre, dintre care cel putin unul este numar
par, si construieste in memorie un tablou unidimensional care s& contind termenii sirului
citit si apoi modifica tabloul, inserénd inainte de fiecare termen par al sirului numarul
obtinut prin impartirea la 2 a valorii acestuia. Programul afigseaza pe ecran numarul de
elemente ale tabloului si, pe o linie noud a ecranului, valorile memorate in tablou, separate
prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=7, iar girul este 1,4,5, 3,82, 6,2 atunci pe ecran se afigeaza

11

124534182 3 612

S prof. Marius UDUDEC | Colegiul National “Petru Rares” Suceava
~ www.ududec.com




24,

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale cu cel mult patru cifre, dintre
care cel putin doud au paritate diferitd. Programul determina apoi transformarea in
memorie a tabloului citit prin eliminarea primului numar par, apoi afiseazd pe ecran
elementele tabloului obtinut.

Exemplu: pentru n=11 sitabloul (1, 3,2,4,0,5,8,7, 6, 10, 3)

se obtine tabloul (1, 3, 4,0, 5. 8, 7, 6, 10, 3)

25,

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,50]) si
un sir de n numere naturale din intervalul [1,10°] si construieste in memorie un tablou
unidimensional cu n elemente, astfel incat, parcurgandu-l de la dreapta la stanga, se
obtine sirul citit, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut,
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=4, iar sirul citit este 7 2 5 3, se obtine tabloul (3,5,2,7).

26.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (n<100) si apoi
cele n elemente, numere naturale cu cel mult 4 cifre fiecare, ale unui tablou unidimensional
a. Programul afigeazd pe o linie a ecranului suma celor n elemente ale tabloului, pe
urmatoarea linie a ecranului suma primelor n-1 elemente si asa mai departe, astfel incat
ultima linie afisata sa contina doar primul element al tabloului.

Exemplu: daca n=4 iar tabloul are elementele 15
a=(1,7,3,4) programul va afisa valorile 1z

alaturate: 8
i

27.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (0<n<100) si cele
3*n elemente ale tabloului unidimensional v, fiecare element fiind un numar natural cu cel
mult patru cifre fiecare. Tabloul este impartit in trei zone, cu céte n elemente: prima zona
contine primele n elemente din tablou, a doua zona contine urmatoarele n elemente din
tablou, restul elementelor fiind in zona a treia. Programul va interschimba primul element
par (daca existd) al zonei unu cu ultimul element impar (daca exista) al zonei txei si apoi va
scrie pe prima linie a fisierului text BAC. TXT toate elementele tabloului, separate prin céate
un spatiu. In cazul n care unul dintre aceste doud elemente, care urmeazd a fi
interschimbate, nu exista, programul nu va efectua nici o modificare asupra tabloului dat.
Exemplu: pentrun=3giv=(1 2 3 4 5 6 7 8 9), figsierul BAC. TXT va contine:

17993 4 5 6 7.9

28.

Scrieti un program c/C++ care citeste numerele naturale nenule n si k (k€n<100) si un
tablou unidimensional cu n elemente numere intregi, fiecare avand cel mult 4 cifre.
Programul modificad tabloul, permutand circular, cu k pozitii spre stdnga, elementele
acestuia si afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele tabloului obtinut.

Exemplu: dacéd n=4, k=3 si tabloul v=(1,2,3,4), atunci se vor afisa in ordine
elementele: 4 1 2 3.
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29.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n ( 1<n<50) si apoi
un sir de n numere naturale cu cel mult 4 cifre fiecare si care verificd daca elementele sirului
pot fi rearanjate astfel incat sa respecte regula: al doilea element este cu 1 mai mare decét
primul, al treilea cu 2 mai mare decat al doilea, ... , ultimul este cu n-1 mai mare decét
penultimul. Programul afiseaza pe ecran mesajul DA in caz afirmativ si mesajul NU in caz
contrar.

Exemplu: pentru n=4 si sirul 8,5,11, 6 se afiseaza DA (elementele pot fi rearajate astfel
incat sa respecte regula data: 5, 6, 8, 11)

30.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n  (1£n<100), apoi
un sir de n numere intregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat a,, a., as, ..a,, apoi un al doilea
sir de n numere intregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat b,,b,,b;,..b,. Fiecare sir contine
atéat valori pare, cét §l impare. Programul afigeaza pe ecran suma acelor numere impare din
sirul b care sunt mai mici decat suma tuturor numerelor pare_din sirul a. _

Exemplu: pentru n=4 si numerele 2, 3,7, 8 respectiv 44,3,1,8 se af|§eaza valoarea 4
pentru ca numerele 3 si 1 sunt mai mici decat suma numerelor pare din sirul a, care este
10.

31.

Scrieti programul ¢/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n  (1<n<100), apoi
un sir de n numere intregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat a,, a., as,...a, apoi un al doilea
sir de n numere intregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat b,, b,,b;,..b,. Fiecare sir contine
atat valori pare, cat gi impare. Programul afigeaza pe ecran suma acelor numere din sirul b
care sunt strict mai mici decat media aritmetica a tuturor numerelor pare din sirul a.

Exemplu: pentru n=4 si numerele 2,3,7, 8 respectiv 44, 3,1, 8 se afiseazi valoarea 4
pentru ca numerele 3 gi 1 sunt mai mici decat media aritmetica a numerelor pare din sirul a,
care este 5.

32,

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si cele
2en elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult 4 cifre. Numarul
de elemente pare este egal cu numarul de elemente impare. Elementele au indici de la 1
la 2en.

Programul modificd apoi tabloul astfel incat elementele impare s& aib& indici impari, iar
elementele pare s& aibd indici pari. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului
modificat, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul (4, 5, 0, 9, 10, 7, 15, 3, 8, 10),

unul dintre tablourile care se pot obtine este (5, 4, 9, 0, 15, 10, 7, 8, 3, 10).

33.

Numim segment de dimensiune m al unui tablou ummens:onal tabloul obtinut din acesta pastrand
doar elementele aflate pe primele m pozitii ale sale.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,20]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 10%].

Programul determind un segment de dimensiune maxima al tabloului citit, cu toate elementele egale,
si afiseaza pe ecran valoarea acestei dimensiuni.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul (2,2,2,5,2), se afiseaza pe ecran 3.
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34.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,10%]),
apoi numere naturale din intervalul [0, 10°], In aceasta ordine: cele n elemente ale unui
tablou unidimensional si un numdr x. Cel putin unul dintre elementele tabloului are
valoarea x. Programul modificd ordinea valorilor din tablou, astfel incat toate valorile
avand aceeasi paritate ca a lui x sa ocupe primele pozitii din tablou, iar celelalte valori s&
se regadseascd in continuarea acestora, intr-o ordine oarecare. Elementele tabloului
obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin céte un spatiu.

Exemplu: pentru n=9, tabloul (20, 11, 0, 1, 75,0, 11, 4,53) si x=11,

unul dintre tablourile obtinute poate fi: (11, 1, 75, 11, 53, 20, 0, 0, 4).

35.
Doua numere distincte se numesc in oglmda daca fiecare dintre ele se obtine prin citirea cifrelor
celuilalt de la dreapta la stanga.
Exemplu: 127 si 721 sunt Tn oglind4, iar pentru numerele 100 sau 121 nu existd niciun numar cu
care sa fie in oglinda.

~ Scrieti un program C/C++ care citeste de |a tastaturd un numar natural n (ne [2,50]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%). Programul
transforma tabloul in memorie inlocuind fiecare element de trei cifre cu numarul cu care el este in
oglinda, daca acesta exista, ca in exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran,
separate prin cate un spatiu, iar dacd nu s-a inlocuit niciun element se afiseaza pe ecran mesajul
nu exista.
Exemplu: pentru n=9 si tabioul (721,72,6,108,180,1221,121,537,1000),
se obtine tabloul (127,72,6,801,180,1221, 121 735, 1000)
iar pentru n=4 si tabloul (525,72,6,120), se af|§eazé pe ecran mesajul nu exista.

36.

Numim rotire spre stanga a cifrelor unui numar format din trei cifre operatia prin care prima sa cifra se
muta la final, iar toate celelalte cifre se muta cu o pozitie spre sténga. Cifrele nule nesemnificative aflate
pe primele pozitii ale numarului obtinut sunt ignorate.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,501), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%). Programul transforma
tabloul in memorie rotind spre sténga cifrele fiecarui element al sdu care are exact trei cifre. Elementele
tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar daca in tablou nu exista niciun
numar de trei cifre, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=7 si tabloul (120,700,65,128,3456,5,501),

se obtine tabloul (201,7,65,281,3456,5,15).

37.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [0,10°], in
aceasta ordine: numerele n si x, apoi cele n elemente ale unui tablou unidimensional. Programul
modifica ordinea valorilor din tablou, astfel incat primele pozitii sa fie ocupate de multimea formaté de
cele care sunt mai mari sau egale cu x, iar urméatoarele pozitii, in continuarea acestora, sa fie ocupate de
multimea celorlalte numere. Valorile din aceeasi multime sunt memorate intr-o ordine oarecare.
Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar daca una dintre cele
doud multimi este vida, se afiseazd pe ecran doar mesajul nu exista.

Exemplw pentru n= 9, x= 19si tabloul (20,19, 20,5,20,18,7,75,3),
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38.

Seu cor:s:dera sirul s, construit dupa regula 1 duek B

alaturata. s= 2
35 ,-8 , daca n>3

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (3<n<20) si
construieste in memorie un tablou unidimensional care memoreaza primii n termeni ai
sirului s, definit dupa regula de mai sus, astfel incat numerele impare sa ocupe primele
pozitii in tablou, iar cele pare s& fie memorate in continuarea celor impare. Programul
afigseaza pe ecran elementele tabloului construit, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacé n=6, primii sase termeni ai sirului sunt 1, 1, 2, 5, 13, 34, iar tabloul
construit poate fi (1,1,5,13,2,34).

39.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,20]1), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°].
Programul transforma in memorie tabloul, elimindnd un numar minim de elemente ale
acestuia, astfel incat el sa contind doar numere impare si, eventual, numarul 2016.
Programul afiseaza pe ecran elementele tabloul obtinut, separate prin cate un spatiu, sau
mesajul nu exista dacd nu se poate obtine un astfel de tablou.

Exemplu: pentru n=7 si tabloul (2016,1,12,7,2016,2017,20) sau pentru n=5 si
tabloul (2016,1,7,2016,2017) se afiseaza pe ecran:

2016 1 7 2016 2017

iar pentru n=3 si tabloul (2016,12,20)

se afigeazd mesajul nu exista

40.

Fiind date doua siruri de valori naturale, s si ¢, cu numar egal de termeni, numim codificare
a lui s pe baza codului ¢ operatia de construire a unui nou sir, in care initial se copiaza
prima valoare din s, apoi, parcurgand de la stanga la dreapta restul sirului s, se adauga
valoarea curentd din s la inceputul noului sir, daca termenul de pe aceeasi pozitie in c
este par, sau la finalul noului sir, in caz contrar.

Exemplu: daca sirul s este 7, 3, 6,2, 8, iar codul c este 0, 12, 5, 23, 14 se obtine sirul
codificat 8, 3, 7, 6, 2 (initial s:rul contine ' termenul 7, apoi se adauga in ordinea parcurgerii
lui s, termenii 3 $i 8 la inceput, iar restul termenilor la final).

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul
[0,10%]: ns, nc (ns22, nc22), cei ns termeni ai sirului s, apoi cei nc termeni ai sirului c.
Programul afiseazd pe ecran, separati prin cate un spatiu, termenii sirului obtinut prin
codificarea lui s pe baza lui ¢, daca cele doua siruri au acelasi numar de termeni, sau
mesajul cod incorect, in caz contrar.

Exemplu: dacéd ns=5, nc=5, s=(7,3,6,2,8),iarc=(0,12,5,23,14), se afigseaza:
8135776 2
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