 FISA 9. TABLOURI BIDIMENSIONALE - MATRICI

FISA 9. Tablouri bidimensionale - matrici
Pentru fiecare din enunturile urmatoare, scrieti programul C++ corespunzator.

1.
Scrieti programul c/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale m §i n
(1£m<50, 1<n<50) si m* n numere naturale de cel mult 5 cifre ce reprezinta elementele
unui tablou bidimensional, si aﬁseaz}é pe ecran ultima cifrd a produsului elementelor pozitive
aflate pe linii cu numere de ordine pare si coloane cu numere de ordine impare.
Numerotarea liniilor, respectiv a coloanelor, se va face incepénd cu valoarea 1. Daca nu
exista elemente pozitive aflate pe linii cu numere de ordine pare si coloane cu numere de
ordine impare, se va afisa mesajul NU EXISTA. 11 -21 31 41

Exemplu: pentru m=4, n=4 si matricea alaturata se va afisa 5

i o : =5 . 5 -61 71 -81
(care reprezintd ultima cifra a valorii 355=5*71).

91eds, 21 31
-11 31 -41 0

2.
Scrieti un program in limbajul c/c++ care citeste de la tastatura doua valori naturale n $i m
(1=n<24, 1<m<24) si construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii $i m coloane
format din toate numerele naturale de la 1 la n*m, ca in exemplu. Programul va afigsa pe
ecran, pe n linii, tabloul obtinut, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=4 $im=5 se va afisa: 1 ESaEEa Rt 5

1080 6

11 12 13 14 15

2019 WISERT 16

3.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd doua numere naturale n si p
(2€n<20, 1<p<20) si construieste In memorie un tablou bidimensional cu n linii si p
coloane. Tabloul va fi construit astfel incat, parcurgand tabloul linie cu linie de sus in jos si
fiecare linie de la stanga la dreapta, sa se obtina sirul primelor n*p patrate perfecte
impare, ordonat strict crescator, ca in exemplu. Tabloul astfel construit va fi afisat pe
ecran, fiecare linie a tabloului pe céte o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele
fiecarei linii.
Exemplu: pentru n=2, p=3 se va afisa tabloul alaturat: 1 9 25

49 81 121

4.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd doua valori naturale nenule m si n
(m<10, n<10) si apoi m*n numere naturale nenule cu cel mult 4 cifre fiecare, reprezentand
elementele unei matrice cu m linii si n coloane. Programul determina apoi valorile minime de
pe fiecare linie a matricei si afigeaza pe ecran cea mai mare valoare dintre aceste minime.

(3 6 5 4 7)

Exemplu: pentru m=3, n=5 si matricea 9 6 12 9 10 , se afigeaza pe ecran valoarea 6
5 13 7 5 8

(cea mai mica valoare de pe prima linie a matricei este 3, cea mai mica valoare de pe linia a

doua este 6, cea mai mica valoare de pe linia a treia este 2. Cea mai mare dintre aceste trei
valori este 6).
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5.

Un tablou bidimensional cu numér impar de coloane este numit simetric fatda de coloana din
mijloc dacé, pe fiecare linie a tabloului, elementele dispuse simetric fata de elementul din mijloc al
liniei respective au valori egale.

Scrieti un program C/C++ care citeste de |a tastatura doua numere naturale din

intervalul [3,21]1.msia (nimpar), si elementele unui tablou bidimensional cu EN s
m linii i n coloane, numere naturale din intervalul [0,10%]. Programul afiseaza ;? : ;@ § ;
pe ecran mesajul Da, daca tabloul este simetric fata de coloana din mijloc, sau | -5 z-5+ 45

mesajul NU in caz contrar. 171111

Exemplu: pentru m=4, n=>5 si tabloul alaturat, se afigeazé pe ecran pa Bl

6.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura trei valori naturale nenule k, n, m

(n£10, m<10, k<32000) si apoi n*m numere intregi, fiecare avand cel mult 4 cifre,
reprezentand elementele unui tablou bidimensional cu linile numerotate de la 1 la n i

coloanele numerotate dela 1 lam.

Programul determing si afiseaza pe ecran suma numerelor de ordine| 2 4 5 -8
ale coloanelor care contin cel putin o daté valoarea k. Daca nu exista) 1 3 7 9
nicio coloana care sa contina cel putin o datd valoarea k, programul SLs2a s 10
va afiga pe ecran mesajul NU EXISTA. i g 3 § i;
Exemplu:pentru k=3,n=5,m=4 $i matricea alaturatd se va afisa 5,

deoarece coloanele 2 si 3 contin numarul k=3.

7.

Scrieti un program c¢/c++ care citeste de la tastatura numerele naturale m gi n din intervalul
[1,24], apoi construieste in memorie si afigeaza pe ecran un tablou bidimensional cu m
linii i n coloane astfel incét prin parcurgerea acestuia linie cu linie de sus in jos si fiecare
linie de la sténga la dreapta, se obtin Tn ordine descrescatoare toate numerele naturale de
la 1 la m*n, ca in exemplu.

Fiecare linie a tabloului este afisatd pe céte o linie a ecranului, elementele |12 11 10

aceleiasi linii fiind separate prin cate un spatiu. Suus 7
Exemplu: pentru m=4 $i n=3 se va construi i afiga tabloul alaturat. 6 5 4

B2 1
8

Scrieti un program in limbajul ¢/c++ care citeste de la tastatura doua valori naturale n i m
(1sn<24, 1<m<24) si construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii $i m coloane
format din toate numerele naturale de la 1 la n*m, ca In exemplu. Programul va afiga pe
ecran, pe n linii, tabloul obtinut, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=5 $i m=4 se va afiga: =116

I 2 W

8§ 13 18

9 14 19

10 15 20

¥ T U I )

'h
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9.
Se considera tabloul bidimensional cu n linii $i n coloane ce contine numere naturale cu cel

mult patru cifre fiecare. Scrieti programul ¢/cC++ care citeste de la tastaturad numarul natural
n (2£n%23) si cele n*n elemente ale tabloului si apoi afigeaza pe ecran elementele primului
patrat concentric, separate prin cate un spatiu. Patratul este parcurs in sensul acelor de
ceasornic incepand din coltul sau stanga-sus, ca in exemplu. Primul patrat concentric este
format din prima i ultima linie, prima si ultima coloana a tabloului.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul aldturat, se va 12345
afisa: 67891
’ 2 345 ¢686
1234516276654 a6 Boesi:l
34567

10.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural nenul, cu maximum
8 cifre, construieste Tn memorie si afiseazd apoi pe ecran o matrice patratica, avand
numarul de linii si de coloane egal cu numarul de cifre ale numarului dat, completatd cu
cifrele numarului citit.

Astfel, elementele de pe prima coloana a matricei vor fi toate egale cu giicies
cifra unitatilor numarului dat, elementele de pe a doua coloand a
matricei vor fi toate egale cu cifra zecilor numérului dat, si asa mai, |2 5 3 1
departe, ca in exemplu. QU5 e oy
Exemplu: daca se citeste numarul 1359, matricea construita va fi cea
alaturata. g5 31

1.
Se considera un tablou bidimensional cu m linii $i n coloane (1<m<100, 1<n<100), ale carui
elemente apartin multimii {0, 1, 2}. Scrieti un program c/c++ citeste de la tastatura valorile m,
n si elementele tabloului §i care afiseaza pe ecran numerele de ordine ale coloanelor pentru
care produsul elementelor situate pe ele, este maxim. Liniile §i coloanele tabloului se
numeroteaza de la 1 la m, respectivde la 1 la n. Numerele se vor afisa separate prin céte
un spatiu.

Exemplu: pentru m=4 si n=4 si tabloul alaturat se va afisa: 1 2

(FRN WY
NN R
RNRR
N =)

12.
Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd un numér natural n (n<20),

construieste In memorie si afiseaza pe ecran, matricea cu n linii $i n coloane, in care se vor
memora in ordinea crescétoare a valorii, pe linii $i coloane, primele n* numere naturale
nenule, pare, care nu sunt divizibile cu 3.

Fiecare linie a matricei se va afigsa pe cate o linie a ecranului, cu| 2 4 8 10

elementele de pe aceeasi linie separate prin cate un spatiu. 14 16 20 22
Exemplu: pentru n=4 se va construi si afiga matricea aldturatd. | 26 28 32 34
38 40 44 46
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13.
Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale n si k
(2<n<25, 0<k<n) $i construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane formata
numai din valori 1,2, 3 si 4 astfel incat: elementele aflate la intersectia primelor k linii cu
primele k coloane sunt egale cu 1, elementele aflate la intersectia primelor k linii cu ultimele
n-k coloane sunt egale cu 2, elementele aflate la intersectia ultimelor n-k linii cu primele k
coloane sunt egale cu 3, elementele aflate la intersectia ultimelor n-k linii cu ultimele n-k
coloane sunt egale cu 4 ca in exemplul de mai jos.

Programul afigeaza pe ecran matricea construitd, fiecare linie a
matricei pe o linie a ecranului i elementele de pe aceeasi linie
separate prin cate un singur spatiu.

Exemplu: pentru n=5, k=3 se construieste in memorie si se afiseaza
matricea alaturata.

W W R
WWH R R
WWwR R R
SN DN
B NN N

14.

Se considera un tablou bidimensional cu n linii si m coloane (1<n<24, 1<m<24) ce
memoreaza numere intregi cu cel mult doud cifre fiecare. Scrieti un program in limbajul
c/cC++ care citeste de la tastaturé valorile n, m si elementele tabloului, si care inverseazi
ordinea elementelor in cadrul fiecarei coloane, ca in exemplu. Programul va afisa pe ecran,
pe n linii, matricea obtinuta dupa inversare, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate

un spatiu.

Exemplu: pentru n=4, m=3 si matricea: Pe ecran se va afisa:
1 783 345

4 56 7809

7809 456

3 485 .7 3

15.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale m $i n
(2<m<50, 2£n<50) si elementele unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane, numere
naturale cu cel mult patru cifre fiecare. Programul determind coloanele care au toate
elementele egale cu aceeasi valoare si, pentru fiecare astfel de coloan3 afiseazé pe ecran
valoarea respectiva. Valorile afisate sunt separate prin cate un spatiu, iar daca nu existé
astfel de valori, programul afigeaza pe ecran mesajul Nu exista.

Exemplu: pentru m=4, n=5 si tabloul aldturat, se afiseaz& pe ecran 23757
numerele 3 7 7, nu neapdrat in aceasta ordine. 33747
72 % 1 8
837 67
16.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural 2o
n (2<=n<=9) $i elementele unui tablou bidimensional A cu n linii $i n 11278
coloane, care memoreazd numere naturale mai mici decat 10, si 9 2 3 12
afigeaza pe ecran (dacd existd), separate prin céte un spatiu, 8 B 1 1
elementele din matrice care au proprietatea cé sunt egale cu produsul 0 2 9 3

celorlalte elemente aflate pe aceeasi coloana. Daca nu exista astfel de
elemente, programul va afiga pe ecran mesajul NU EXISTA.

Exemplu: pentru matricea din figura aldturata se afiseaza, nu neapérat in
aceasta ordine, valorile: 4 9 (4=1%2*%2; 9=3%1%3),
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17.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural |1 1
n (2<n<=10) $i construieste In memorie o matrice A cu n linii i n |4 1
coloane in care toate elementele de pe prima linie, prima si ultima
coloana au valoarea 1 si oricare alt element A, din matrice este egal cu 17 9 7 1
suma a 3 elemente situate pe linia 1-1: primul aflat pe coloana j-1,al |1 17 23 17 1
doilea pe coloana j, iar al treilea pe coloana j+1, ca In exemplu. { a1 & 41 4
Matricea va fi afigata pe ecran, linie cu linie, numerele de pe aceeasi
linie fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 , se afiseaza matricea aldturata.

18.

Scrieti un program c/cC++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<20) si
construieste In memorie 0 matrice cu n linii $i n coloane, numerotate de la 1 la n, in care
fiecare element aflat pe chenarul exterior al matricei este egal cu suma dintre indicele liniei
si indicele coloanei pe care se afla, iar fiecare dintre celelalte elemente este egal cu suma
celor trei “vecini” situati in matrice pe linia anterioara. Doua elemente din matrice se numesc
vecine dacd se gdsesc aldturi pe linie, coloana sau diagonald. Chenarul exterior al unei
matrice este format din prima linie, ultima linie, prima coloana si ultima coloana.

Elementele matricei vor fi afigate pe ecran, cate o linie a matricei| 2 3Gea 5 6
pe cate o linie a ecranului cu céte un spatiu intre elementele; 3 9 12 15 7
fiecarei linii. 4 24 36 34 8
Exemplu: pentru n=5 se va obtine matricea alaturata. 5 64 94 78 9

6 7 B &95910
19.

‘Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura numerele intregi m $i n (1<m<24,
1<n<24) si elementele unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane, numere intregi
distincte de cel mult 4 cifre fiecare, si elimina din tablou, la nivelul memoriei, linia si coloana

corespunzatoare elementului de valoare minima. Programul va afiga tabloul obtinut pe ecran
pe m-1 linii, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru m=3 $i n=4 si tabloul de mai jos Pe ecran se va afisa:
27 14 14 6 3

14 6 12 3 9225

9 2285

20.

Se considera sirul lui Fibonacci, definit astfel: £, = 0, £, = 1, £, = £,.1 + £,.,, dacd n>1.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura o valoare naturald n (2<n<24),
construieste In memorie si afiseazd pe ecran o matrice a cu n linii $i n coloane ale carei
elemente sunt numere naturale, fiecare reprezentand ultima cifra a cate unui termen al
sirului lui Fibonacci, incepand de la termenul de indice 1 si pana la termenul de indice n?, in
ordine, linie cu linie de sus Tn jos, si In cadrul fiecarei linii de la stdnga la dreapta, ca in
exemplu.

Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe céte o linie a |
ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate intre ele pri ‘
cate un spatiu. l
Exemplu: pentrun = 4 se va obtine matricea alaturata. t

o
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21.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd un numdr natural n (n<50) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane, ale carei elemente sunt
numere intregi citite de la tastatura. Pentru fiecare coloana a matricei, in ordine, programul
afigeaza pe ecran cel mai mic numar de pe respectiva coloand. Numerele afisate vor fi

separate prin cate un spatiu. 122 103 5 10
Exemplu: pentru n=4 $i matricea alaturata, se vor afisa| -7 18 -10 2
pe ecran valorile: -7 18 -10 2. 107 999 59 4

1 200 100 7

22,
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<23) si apoi
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane astfel incat elementele situate pe
diagonala principala sa fie egale cu 2, cele situate deasupra diagonalei principale s& fie
egale cu 1, iar cele situate sub diagonala principala sa fie egale 3.

Programul va afigsa matricea pe ecran, céte o linie a matricei pe o liniea| 2
ecranului, cu cate un spatiu intre eiementele fiecarei linii. 3
Exemplu: daca n este 4 atunci programul va construi si va afisa|] 3
matricea alaturats. 3

wwn R
WwNR R
D e

23.

Scrieti un program c/c++ care citegte de la tastaturd un numar natural n (2<n<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane ale carei elemente vor primi valori
dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala principala a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principala vor primi
valoarean

- elementele de pe a doua coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principala vor primi
valoarea n-1

- elementele de pe ultima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principald vor primi
valoarea 1

Programul va afisa matricea astfel construitd pe ecran, céate o linie a matricei e 2 1
pe céte o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (catn| ¢ 0 2 1
exemplu). 4301

4320

Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata.

24,
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<23) si apoi

construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane, formatd din numere naturale
nenule, mai mici sau egale cu n, astfel incat sa nu existe doua linii cu aceeasi suma a
elementelor si nici doua coloane cu aceeasi suma a elementelor.

Programul va afiga matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului, cu un

spatiu intre elementele fiecarei linii. i 1 .4
Exemplu: dacd n=3 atunci o solutie posibild este urméatoarea matrice: 1 1 2
1 2 3
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25.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<25) si apoi
construieste Tn memorie o matrice cu n linii $i n coloane, numerotate de la 1 la n, ale carei
elemente primesc valori dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundara sunt toate nule;

- elementele de pe coloana i (1£i<n), aflate deasupra diagonalei secundare, au valoarea
egala cu i;

- elementele de pe linia n-i+1 (1<i<n), aflate sub diagonala secundara, au valoarea egala
cui.

Programul afiseaza pe ecran matricea construita, cate o linie a matricei pe ‘ 1230
cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cateun| 1 2 0 3
spatiu. 1022
Exemplu: pentru n=4 se va afiga matricea alaturata. ’ 0111

26.

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural cu exact 5 cifre si
construieste Tn memorie o matrice cu 6 linii $i 6 coloane, numerotate de la 1 la 6, formata
astfel:

- elementele aflate pe diagonala principala sunt toate nule;

- elementele de pe linia 1, aflate deasupra diagonalei principale precum si elementele de pe
coloana 1, aflate sub diagonala principala au toate valoarea egala cu cifra unitatilor
numarului citit;

- elementele de pe linia 2, aflate deasupra diagonalei principale precum $i elementele de pe
coloana 2, aflate sub diagonala principald au toate valoarea egald cu cifra zecilor numarului

citit, si asa mai departe, ca in exemplu. 01 18ialiE
Matricea astfel construita va fi afisatd pe ecran, cate o linie a| 1 g 3 3 3 3
matricei pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasilinie| 1 3 0 7 7 7
fiind separate prin cate un spatiu. 137088
Exemplu: dacd se citeste numarul 28731 matricea construita va fii 1 3 7 8 0 2
cea scrisa alaturat. 1 3 7584280

27.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<20),

construieste Tn memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii $i n coloane, in care
fiecare element de pe diagonala secundara are valoarea n, fiecare element aflat deasupra

diagonalei secundare este mai mic cu o unitate decét vecinul aflat pe aceeasi linie in
dreapta lui si fiecare element aflat sub diagonala secundara este mai mare cu o unitate

decét vecinul aflat pe aceeasi linie Tn sténga lui. 12345
Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipe, 2 3 4 5 6
cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecareilinii. | 3 4 5 6 7
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. 45678

567 839
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28.

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<15) si
construieste in memorie o matrice patrata cu n linii §i n coloane in care ultima linie contine,
in ordine, numerele 1,2,3,..,n, elementele situate deasupra diagonalei principale sunt
nule si oricare alt element este obtinut prin insumarea elementelor vecine cu el, aflate pe
linia imediat urmatoare, pe aceeasi coloanad cu el sau pe una din coloanele aldturate.
Programul va afiga pe ecran matricea obtinutd pe n linii, elementele fiecarei linii fiind

separate prin cate un spatiu. 27 0 0 0
Exemplu: pentru n=4 pe ecran se va afisa: 9 18 0 0
3 6 9 0
1 2 3 4
29.

Scrieti un program c/cC++ care citeste de la tastaturda un numar natural n (1<n<20),
elementele unei matrice cu n linii $i n coloane, numere intregi din intervalul [-100, 100] si
afigeaza pe ecran diferenta m1-m2, unde m1 este media aritmetica a elementelor strict
pozitive ale matricei, situate deasupra diagonalei principale, iar m2 este media aritmetica a
elementelor strict pozitive ale matricei, situate sub diagonala principald, ca in exemplu. Cele
doua medii se considera egale cu 0 dacd nu existd valori strict pozitive in zonele
corespunzatoare. =7 @ -4 @

Exemplu: pentru n=4 si matricea aldturatd se afiseaz3 valoarea 0.25

(ml=2.75, calculatéd din elementele aflate deasupra diagonalei *%
principale, marcate cu chenar, si m2=2.5, calculatid din elementele] 2 2 2 O
subliniate). 3 -58 @ -3

30.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (2€n<20), si

construieste in memorie tabloul bidimensional cu n linii si n coloane, avand proprietatile:

o toate elementele situate pe diagonala principala sunt nule;

« fiecare linie contine, incepand cu diagonala principala, de la dreapta la stanga, un sir
strict crescator de numere consecutive, iar incepand cu diagonala principald, de la

stanga la dreapta, tot un sir strict crescator de numere consecutive. OIS 3 4
Programul afigeaza pe ecran tabloul construit, fiecare linie a tablouluipe |1 0 1 2 3
cate o linie a ecranului, cu elementele aflate pe aceeasi linie separate prin |2 1 0 1 2
cate un spatiu. @2 1 0 1
Exemplu: dacé n=5 se afigeaza pe ecran tabloul alaturat. T 3210
31.

Se considera o matrice patratica cu n linii $i n coloane (1<n<30),ce | 3 4 90 10
memoreaza numere intregi nenule de cel mult doud cifre fiecare. | 25 2 | 7 9
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd valoarean si |18 3 10 4
elementele matricei si care afigeaza pe ecran, ultima cifrd aprodusului |3 7 20 3

acelor elemente de pe diagonala secundara ce au proprietatea ca sunt
valori minime pe coloanele lor. Daca nu existd astfel de elemente in
matrice, se va afisa mesajul NU EXISTA.

Exemplu: pentru n=4 si matricea aldturatéd se va afisa pe ecran
valoarea 1 (3*7=21).
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32.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[3,50]) si
construieste Tn memorie un tablou bidimensional cu n linii $i n coloane, astfel incét fiecare
element aflat pe diagonala secundaré a sa, precum si elementele vecine aflate pe aceeasi
linie cu el, pe coloana din stdnga, respectiv pe coloana din dreapta sa, daca existd, au
valoarea 1, iar toate celelalte elemente ale tabloului au valoarea 2, ca Th exemplu.
Programul afigeaza pe ecran tabloul obtinut, cate o linie a tabloului pe cate o linie a
ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacd n=7, se afiseazd peecran 2 2 2 2 2 1 1
2iomono.1 1 1
252523 112
2,21 18 1 11000
Radiudi 1 2 G250
1117292822
1122228

33.
Scrieti programul ¢/c++ care citeste de la tastaturda o valoare naturald n (2<n<24),
construieste In memorie si apoi afiseaza pe ecran o matrice a, cu n linii $i n coloane,

simetrica fatd de diagonala secundard. Elemente matricei situate deasupra diagonalei

. . . v -+
secundare, inclusiv diagonala secundara, sunt toate numerele naturale dela 1 la gn 1)

Elementele fiecarei linii, de la stanga la dreapta si ale fiecarei coloane, de|1 3 6 10

sus in jos, situate deasupra diagonalei secundare, inclusiv cele de pe/2 5 g ¢
diagonala secundara, sunt in ordine strict crescatoare, ca in exemplu.| , g 5 3
Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului, Saeesl

elementele fiecarei linii fiind separate intre ele prin cate un spatiu.
Exemplu: pentrun = 4 se va afigsa matricea alaturata.

34.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural par n (ne [2,50])

si elementele unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane, numere reale, apoi
transforméa tabloul in memorie, inserédnd o linie noud, la mijlocul sdu, valoarea fiecarui
element al acesteia fiind egala cu media aritmeticd a elementelor aflate pe coloana
corespunzatoare lui in tabloul citit. Tabloul obtinut se afiseazad pe ecran, céate o linie a
tabloului pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un

spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul

1.5 0.75 3 1.2 se obtine tabloul: 1.5 0.75 3 1.2

2:7571.25 2.25 1.5 2:75 125 2725 1.5

4.5 1.15..3 4.5 292 5! 2.5 2:55

0225 70,85 1.75 3 4.5 1.15 3 4.5
0.25 0.85 1.75 3
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35.

Scrietl un program ¢/C++ care citeste de la tastaturd un numar 5 B BE 4
natural n (1<n<6) si elementele unui tablou bidimensional A cu n linii ey s

si n coloane, care memoreazé numere naturale nenule mai micidecat 1 1 2 4 2
100, si afigeaza pe ecran produsul numerelor “pivot” pentru matricea 3 12 g 12 3
A daca exista astfel de numere, altfel va afiga mesajul NU EXISTA. 1 22 5 : 4 2
Un numar natural x este “pivot” pentru matricea a daca inmultind :

fiecare element de pe prima coloand cu numarul x, se obtin, iIn 5 10 10 20 8

aceeagsi ordine, elementele unei alte coloane din matrice.
Exemplu: pentru matricea din figura alaturata se afigeaza 8.

36.

Scrieti un program c/C++ care citeste de la tastatura doud numere naturale m si n
(0<m<10, 0<n<10) si elementele unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane care
retine numere naturale mai mici decat 100; programul va construi si va afisa pe ecran un
nou tablou bidimensional cu n linii §i m coloane, obtinut din primul prin rotirea acestuia in
sens trigonometric cu 90°, ca in exemplu.

Exemplu: pentru m=4, 21 22 23 24 25 se va afisa: 25 30 35 40
n=>5 si tabloul: 26 27 28 29 30 24 25 34 39
31 32 33 34 38 23 28 33 38
36 37 38 39 40 22 27 32 37
21 26 31 36

37.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si

construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii i n coloane in care:

- elementele aflate pe patrate concentrice au aceeasi valoare, egald cu cea a numarului de
elemente de pe patratul concentric.

Programul afigseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céte o linie a ecranului,

elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu. 20 20 20 20 20 20

Exemplu: pentru n=6 pe ecran se afiseaza tabloul alaturat. 20 12 12 12 12 20

20 12 4 4 12 20
20 12 4 4 12 20
20 12 12 12 12 20
20 20 20 20 20 20

38.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<100) si apoi
elementele unui tablou bidimensional cu = linii $i n coloane, care memoreazd numere
naturale cu cel mult 9 cifre fiecare; programul afigeazé pe ecran acele valori din tablou care
sunt strict mai mici decét toate elementele cu care se invecineaza direct (aflate pe aceeasi
linie dar pe o coloana alaturatéd sau pe aceeasi coloand dar pe o linie alaturata), ca in
exemplu. Numerele afisate vor fi separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul aldturat se afiseaza numerele: 2 0 (2 se |5 4 7 9
invecineaza direct cu 4, 3, 6 si 9, si este mai mic decat acestea, iar 0 se (6 2| 3 4
invecineaza direct cu 6, 9 si 1 si este mai mic decéat acestea). 0985

13 8¢6
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