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FISA 8. Tablouri unidimensionale - vectori

Pentru fiecare din enunturile urmatoare, scrieti programul C++ corespunzator.

l. Prelucrari elementare

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

Se citeste de la tastaturd un numar natural n (2€n<100) si apoi se citesc n numere
naturale nenule, fiecare avand cel mult 9 cifre, reprezentand elementele unui vector v.
Indexarea elementelor vectorului se face incepand cu 1. Sa se scrie cate un program C++
pentru fiecare din enunturile urmatoare:

sa se afiseaze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele de pe pozitile impare din
vector;

sa se afiseaze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele pare din vector, sau mesajul
"Nu exista” daca in vector nu sunt numere pare;

sa se afiseaze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele palindrom din vector, sau
mesajul "Nu exista” daca in vector nu sunt numere palindrom;

sa se afiseaze pe ecran primul element prim din vector, sau se afiseaza 0 daca in vector nu
sunt numere prime;

sa se afiseaze pe ecran ultimul element perfect din vector, sau se afiseaza 0 daca in vector nu
sunt numere perfecte;

afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, vectorul dupa inversarea elementelor sale
(primul cu ultimul, al doilea cu penultimul, s.a.m.d.);

sa se afiseaze pe ecran mesajul ,pa” daca elementele vectorului sunt ordonate crescator, sau

» o

mesajul ,Nu” in caz contrar;

sa se afiseze pe ecran numarul de perechi de numere consecutive din vector care sunt prime
intre ele;

sa se afiseaze pe cate o linie a ecranului, toate tripletele de numere crescétoare de pe pozitii
consecutive din vector, elementele unui triplet fiind separate prin cate un spatiu, iar daca in
vector nu sunt astfel de triplete se va afisa pe ecran mesajul "Nu exist&”,

sé se afiseaze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele din vector care sunt strict mai
mari decat media aritmetica a elementelor vectorului, iar pe al doilea rand de ecran sa se afiseze
cate astfel de numere au fost gasite;

sa se construiasca si sa se afiseze pe ecran, vectorul a avand elementele de 2 cifre din vectorul
v, sau sa se afiseze pe ecran mesajul "Nu exista”, daca in vectorul dat nu sunt astfel de
elemente;

sa se construiasca si sa se afiseze pe ecran doi vectori: vectorul a continand elementele prime
din vectorul v si vectorul b continand elementele palindrom din vectorul v, daca exista astfel de
elemente; elementele fiecarui vector se scriu pe cate o linie a ecranului, separate prin cante un
spatiu, sau se scrie 0 daca nu exista astfel de elemente;

sa se construiasca si sa se afiseze pe ecran vectorul a, in care elementul a[i] confine suma
cifrelor elementului v [i];

sa se insereze dupa fiecare element divizibil cu 3 din vector valoarea 0 si apoi sa se afigseze pe
ecran vectorul obtinut;

sa se elimine din vector toate elementele care sunt de 3 cifre si apoi sa se afigeaze pe ecran
noul vectorul;

sa se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, cel mai mic element din vector (minimul)
precum si numarul sau de aparitii;
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sa se afiseze pe primul rand de ecran cel mai mare element din vector (maximul), iar pe al doilea
réand, separate prin cate un spatiu, pozitille elementului maxim;

sa se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, diferenta maximé in modul dintre doua
elemente consecutive ale vectorului, precum si numarul de aparitii a acestei diferente maxime;

sa se afiseze pe primul rénd de ecran, separate prin cate un spatiu, elementele cu numar maxim
de divizori si pe al doilea rénd de ecran, elementele cu cea mai mica suma a cifrelor;

sa se afiseze pe ecran, elementul/elementele care apar de cele mai multe ori in vector.

Se citeste de la tastatura un numar natural n (25n<100) si apoi se citesc elementele a doi
vectori a $i b, fiecare avand n elemente numere naturale, elementele fiecarui vector avand
cel mult 3 cifre. Indexarea elementelor vectorilor se face incepand cu 1. Sa se scrie cate
un program C++ pentru fiecare din enunturile urmatoare:

sa se afiseze pe ecran produsul scala al celor doi vectori: p=a;-b,+a,b,+..+a,'b,;
sa se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, cel mai mic element dintre a; si b;;

sa se afiseze pe ecran numarul perechilor de elemente a;, b; cu proprietatea ca elementele
perechii au acelasi numar de cifre;

sa se afiseze pe ecran, pe randuri distincte separate prin cate un spatiu, perechile de elemente
a;, b; cu proprietatea ca suma cifrelor lui a; este egald cu suma cifrelor lui b;;

Il. Céutare element

25,

26.

27.

28.

29,

Se citeste de la tastatura un numar natural n (1<n<25) si apoi se citesc n numere naturale
nenule, fiecare avand cel mult 6 cifre, reprezentand elementele unui vector v. Indexarea
elementelor vectorului se face incepand cu 1. Sd se scrie cate un program C++ pentru
fiecare din enunturile urmatoare:

s se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, pozitiile pe care se afld un element x citit

de la tastaturd, sau mesajul ,Nu exista” in cazul in care x nu apare in vector;

sa se afiseze pe primul rand de ecran pozitia pe care apare primul element prim din vector sau
mesajul ,Nu existid numere prime’” daca in vector nu sunt numere prime si pe al doilea

rand de ecran pozitia ultimului element palindrom din vector sau mesajul ,Nu existi numere
palindrom’ daca in vector nu sunt numere palindrom;

s se elimine din vector primul element care are toate cifrele identice si sa se afiseze pe ecran,
separate prin cate un spatiu, elementele vectorului, iar daca n vector nu sunt elemente cu cifre
identice pe ecran se afiseaza 0;

sa se insereze in vector inaintea ultimului element din vector care este o putere a lui 2, inversul
acelui element si sa se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele vectorului (se
garanteaza ca exista cel putin un element cu proprietatea ceruta);

sa se afigeze pe ecran, daca existd, un element x citit de la tastatura intr-un vector sortat strict

crescator: pe primul rand pozitia pe care se aflé acesta, pe al doilea rand elementele vectorului
mai mici decét x si pe al treilea rand elementele vectorului mai mari decat x, separate prin cate

un spatiu, iar daca x nu se gaseste in vector se afigeaza 0.

lll. Sortare
Se citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si apoi se citesc n numere naturale

30.

nenule, fiecare avand cel mult 9 cifre, reprezentand elementele unui vector v. Indexarea

elementelor vectorului se face incepand cu 1. Sa se scrie cate un program C++ pentru
fiecare din enunturile urmatoare:

sa se afiseze pe ecran, separate prin cate un spatiu, in ordine crescatoare primele k elemente
ale vectorului si in ordine descrescatoare celelalte elemente ale vectorului (valoarea pentru k
se citeste de la tastatura);
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31. sa se afigeaze pe ecran, separate prin cate un spatiu, in ordine crescatoare elementele patrate
perfecte din vector, celelalte ramanand pe pozitia avuta la citire;

32. sa se afigeze pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele vectorul in ordine crescatoare
a numarului de aparitii a cifrei 1 in reprezentarea in baza 2 a numerelor.

IV. Interclasare

33. Se citesc de la tastatura doi vectori %, avand m elemente ordonate crescator si respectiv y,
avand n elemente ordonate descrescator, valorile citite fiind numere naturale nenule de cel mult
4 cifre. S& se formeze un vector z care sa contind elementele celor doi vectori, in ordine
crescéatoare; elementele vectorului z se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

34. Se citesc de la tastatura x, numar natural, si elementele a doi vectori sortati crescator a cum
elemente, respectiv b cu n elemente, valorile citite fiind numere naturale nenule de cel mult 4
cifre. S& se afiseze pe ecran in ordine descrescatoare, separati prin cate un spatiu, multiplii lui
x care se afla in unul din cei doi vectori. Daca nu exista astfel de elemente se va afisa pe ecran

o

mesajul "Nu exista’.
V. Multimi

Se citesc de la tastaturd elementele a doud multimi a cu m elemente, respectiv b cu n
elemente numere naturale nenule de cel mult 4 cifre (m,ne[1,100]). Sa se scrie cate un
program C++ pentru fiecare din enunturile urmatoare:

35. sa se construiasca si sa se afiseze pe ecran, pe randuri distincte, mulfimile intersectie c=anb,
reuniune d=auUb si diferenféd e=a-b, elementele fiecarei multimi fiind separate prin cate un
spatiu;

36. s3 se testeze daca acb, afisand pe ecran un mesaj corespunzator.

VIl. Vector caracteristic i vector de frecventa

37. Se citeste de la tastatura un sir cu n elemente numere naturale cu cel mult 4 cifre fiecare
(2<n<100). Sa se afigseze pe ecran in ordine crescatoare, elementele distincte din sir.

38. Se citeste de la tastatura un numar natural n apoi se citesc n numere naturale distincte, fiecare
avand cel mult 9 cifre nenule (n<100). Sa se afiseze pe ecran, in ordine crescatoare, separate
prin cate un spatiu, toate secventele de doua cifre aflate pe pozitii consecutive care au fost
utilizate de cele mai multe ori in scrierea numerelor din sir.

39. Se citeste de la tastaturd un sir cu n elemente numere naturale cu cel mult 3 cifre fiecare
(2<n<100). Sa se afigseze pe primul rdnd de ecran, separate prin cate un spatiu, cele mai mari
trei numere care apar in sir si pe al doilea rand de ecran, separate prin cate un spatiu, cele mai
mici 3 numere naturale care nu apar in sir.

40. Se citeste de la tastatura un numar natural n apoi se citesc n numere naturale, fiecare avand
cel putin 2 si cel mult 9 cifre (1<n<100). Sa se afiseze pe linii distincte de ecran prima, respectiv
ultima pozitie din sir a acelor elemente pentru care cifra zecilor apare de cele mai multe ori.
Daca pe pozitia zecilor apar mai multe cifre cu numar maxim de aparitii, se va lua in considerare
cea mai mica dintre ele.
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