FISA 12. TIPUL STRUCT .

FISA 12. Tipul struct (inregistrare)

Pentru fiecare din itemii urmatori, alegeti litera corespunzatoare raspunsului corect.

1.
Variabila 4, declarata alaturat, memoreaza in campurile | g¢yyct dreptunghi
a si b latimea si, respectiv, lungimea unui dreptunghi. | {
Care dintre urmatoarele instructiuni atribuie campuliui p float a,b,p:;
al variabilei d valoarea perimetrului dreptunghiului }a;
respectiv?
a. p-d=2*{d.a+d.b); b. p-d=2*a.d+2*b.d;
c. d.p=2*d.a+2*d.b; d. d.p_--z*d.a-l-z*d.b;
2.
Vgriabila q. deciara.té aiétufat, memqreazé in cé_mpurile a.gi b | struct dreptunghi
latimea si, respectiv, lungimea unui dreptunghi. Care dintre
urmatoarele instructiuni atribuie cadmpului aria al variabilei 4 float a,b,aria;
valoarea ariei dreptunghiului respectiv? }a:
a. d.aria==d.a*d.b; b. aria.d=a.d*b.q4;
c. aria.d=4.a*d.b; d. d.arla=d.a*d.b;
3.
Considerand declararea aldturata, care dintre urmatoarele secvente | struct {
realizeaza in mod corect citirea de la tastatura a valorilor celor doua int a;
campuri ale variabilei x? ' int b;} x;
a. cin>>x.a>>x.b; | scanf(”%d%d”, &x.a, &X.b);
b. cin>>a.x>>b.x; | scanf(”%d%d”, &a.x, &b.x};
c. cin>>x; | scanf(”%d”, &x);
d. cins>s>a->x>>b->x; | scanf(”%$d%d”, &a->x, &b->X);
4.
Care dintre urmatoarele variante reprezintd o declarare corecta pentru o variabila x care
memoreaza simultan varsta in ani impliniti si media la bacalaureat a unui elev?
a. struct {float media; b. struct x {float media;
int varsta;} Xx; int varsta;};
¢c. float x.media; d. struct elev {float x.media;
int x.varsta; int x.varsta};
5.
Care dintre urmatoarele variante reprezintd o declarare corectad pentru o variabila x care
memoreaza simultan numaratorul si numitorul unei fractii ireductibile:
a. float x; b. char x[2];
c. struct x{int ni,n2;}; d. struct fractie {int ni,n2;} x;
6.
Care dintre urmatoarele variante reprezintd o declarare corecta pentru o variabila x care
memoreaza simultan coordonatele reale (abscisa si ordonata) ale unui punct in planul
x0y?
a. struct punct{float ox,oy;} X; b. char x[2]:;
c. struct x{float ox,oy;}; d. float x;
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c.

10.

1.

12.

Care dintre urmatoarele variante reprezinta o declarare corecta pentru o variabild x care

memoreaza simultan codul de identificare al unui candidat la un examen, exprimat ca un
numar natural de cel muit 4 cifre si media obtinuta de acesta la examen, exprimata ca un

numar real?

struct x { int cod; b.
float media;};

int x.cod ; d.
float x.medlia;

struct {int cod;

float media;} x;

struct candidat {int x.cod;

float x.media;};

Pentru declaratia alaturata precizati care din | struct elev

instructiunile de atribuire este

el=e2+1;

el=e2;

Consideram declararea alaturata folosita
pentru @ memora numele, prenumele si cele
2 note ale unui elev.

Care dintre instructiunile de mai jos
calculeaza in variabila reald m media
aritmetica a notelor elevului ale carui
informatii sunt memorate in variabila x? (4p.)

m=(x.notal+x.nota2) /2;
x.m=(x.notal+x.nota2} /2;

gresita:

d.

{char nume([20];
int notal;
int nota2;} el,e2;

el.nume2]='x’;

el.notal=e2.nota2+1;

struct elev{
char nume[10],prenume[20];
float notal,nota2;

) oxs

b. m=(notal+nota2)/2;
d. m=(x,notal+x,nota2)/2;

Stiind c& fiecare dintre variabilele vari, var2 memoreaza numele | struct elev

si nota cate unui elev in forma data de declararea aladturata,
indicati care dintre urmatoarele expresii atribuie variabilei reale m

media aritmetica a notelor celor doi elevi.
m= (varl.nota+var2.nota)/2;

m={varl+var2) .nota/2;

Considerand declararile alaturate,

sintactic ?

complex.re b. x.re

In declararea alaturatsd, campurile x si y ale inregistrarii pot

¢c. complex.X d.

{ char nume[30];
float nota; -

}vari,var2;

b. m=varl.nota+var2.nota/2;
d. m=nota(varl+var2)/2;

care dintre | struct complex
urmatoarele referiri este corecta din punct de vedere

{float re,im;};
complex X,Y:
re.x

struct punct

memora coordonatele carteziene ale unui punct din planul xoy.

Care dintre urmatoarele expresii are valoarea 1 daca si numai

daca punctul P este situat pe axa ox ?
P.x==0 h. P.y==

c. P.Xx+P.y==0 d.

float x,y:

.
r

P.X==P.y
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e oo

a.
C.

15.

16.

17.

18.

a.

 FISA 12. TIPUL STRUCT §

Variabila t este utilizatd pentru a memora numarul de exemplare disponibile intr-o
bibliotecd si titlul unei carti. Numarul de exemplare este un numar natural de cel muit 2

cifre, iar titlul nu poate avea mai mult de 20 de litere. Care dintre urmatoarele declarari este
corecta? '
struct carte{float nr,titlu;} t;

struct carte{int nr; char titlu[21];} t:
struct carte{char nr; int titlu ;} t;
struct carte{long nr,titlu;} t;

in declararea aldturata, variabila p memoreaza in cdmpul x | struct
abscisa, iar in cAmpul y ordonata unui punct din planul xoy. | {float x;

Dac3 punctul se afld chiar in originea axelor. care dintre | float y:} p:
expresiile de mai jos are valoarea true?

(p-x==0)&&(p.y==0) b. (x.p==0)&&(y.p==0)

p==0 d. (p(x)==0)&&(p(y)==0)

Variabila x este utilizatd pentru 2 memora numele, prenumele si salariul unei persoane.
Numele si prenumele pot avea cel mult 20 de litere fiecare, iar salariul este un numar
natural nenul mai mic decat 30000 . Care dintre urmatoarele declarari este corecta?

float xI[3][21]; b. int x([3] [21];

struct persoanaf{ d. struct x[

char nume[21],prenume[21]; char nume[21],prenume[21];
int sal;} x; int sal;] x;

Variabila A, declarata alaturat, memoreaza lungimile celor doud | struct TD
catete ale unui triunghi dreptunghic. Indicati expresia C/C++ care {

are ca valoare patratul lungimii ipotenuzei acestui triunghi. ) Af1°at X Yi
A(x)*A(x) +A(y) *A(y) b. A.x*A.x+A.y*A.y
TD(A) .x*TD(A) .x+TD(3) .y*TD(A) .y d. TD.x*TD.x+TD.y*TD.y

in declararile alaturate, variabilele A si B memoreaza | struct punct
coordonatele cate unui punct in sistemul de coordonate { int x,y:
x0y. Indicati expresia care are valoarea 1 daca si numai }2.9%:F

daca cele doua puncte coincid.

Alx]==B[x] && A[y] ==B [YI b. A.x B
x[A]l==x[B] && y[A]l==y[B] d. X.A==x.B && y.A==y.

Considerand declararile aldturate, care | struct punct{float x.y;};
dintre urmatoarele referiri este corectd din | struct cerc

punct de vedere sintactic ? {float raza;
punct centru;} c;
c.punct.y b. c.raza.punct ¢c. c.centru.x d. c.y.centru
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19.
Se considera declararile aldturate, in care variabila | struct punct {
FIG memoreazd coordonatele, In planul xoOy, ale float x, y;
centrului unui cerc, precum si lungimea razei acestuia. | 17
O expresie ¢/c++ care are valoarea 1 daca §i numai | struct cerc {
daca centrul cercului se afld pe prima bisectoare a struct punct centru;

sistemului de coordonate al planului xoy este: ; g;‘t e
a. FIG.centru(x)==FIG.centru(y) b. FIG.centru.x==FIG.centru.y
¢. FlG.cerc.x==FIG.cerc.y d. FIG.punct.x==FIG.punct.y

Considerédnd declardrile aldturate, care | struct datan{int zi,1ln,an;};
dintre urmatoarele referiri este corectd din | struct elev {char nume[30];
punct de vedere sintactic ? datan dn,da;} e;

a. e.datan.ln b. nume.e ¢c. e.dn.ani2] d. e.dn.zi

Pentru fiecare din enunturile urmatoare, scrieti raspunsul corespunzitor.

1.

Pentru declarafile aldturate, care este| struct punct3D {

numarul maxim de numere intregi ce pot fi int x; int y; int z;};

memorate in variabila a? struct punct3D a[l10][10];

2.

Variabila %, declarata alaturat, memoreaza in cAmpurile medl si | struct elev {

med2 mediile semestriale ale unui elev. Scrieti o expresie a carei int matricol;

valoare va fi media anuala a acestui elev. ; float medl,med2;
x;

3.

Fiecare dintre variabilele declarate alaturat memoreaza numele | struct elev{

si nota cate unui elev. char nume[20]:;

Scrieti secventa de instructiuni prin care se citesc de la
tastaturd numele si nota pentru fiecare dintre variabilele el i .
e2 §i apoi se afigeazd numele elevului cu nota cea mai mare. bi

Daci cele dou# note sunt egale, se va afisa numele elevului | ®1eV el,e2;
memorat in variabila el.

float nota;

4

Se considera declararea alaturatd, in care [struct triunghi

variabilele t1 si t2 memoreaza baza si inaltimea { int baza,inaltime;
a doua triunghiuri. ¥ E1, &2

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ care afiseaza pe ecran mesajul aceeasi arie,
daca cele doua triunghiuri au arie egala, sau mesajul arii diferite, in caz contrar.
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5.

Structura cu numele CARTE permite memorarea unui numar real, reprezentand valoarea
exprimata in euro a unei carti, a unui numar intreg, reprezentand numarul de pagini ale
cartii, si a unui sir de caractere reprezentand titlul cartii, format din cel mult 50 de
caractere.

Scrieti in limbajul C/C++ o definitie a structurii mentionate si declarati o variabila x de
acest tip. Denumiti sugestiv campurile acestei structuri.

6.

In declararea alaturata, cémpyrile x '$i y ale inregis:trérii POt [ pie vy ‘gotitne
memora numaratorul, respectiv numitorul unei fracti. Scrieti {

secventa de instructiuni prin executarea careia se construieste in int x,y;:
variabila £ o fractie obtinuta prin insumarea fractillor memorate in }£,£1,£2;
variabilele £1 si £2.

7.

Fiecare dintre variabilele a si b, declarate aldturat, | struct punct{

memoreaza simultan coordonatele reale ale cate unui float x,y;}a,b;

punct in planul x0y.

Compiletati punctele de suspensie din secvenia urmatoare de program, astfel incat aceasta
sa afiseze cuvantul DA daca segmentul determinat de punctele cu coordonatele memorate
in variabilele a si b este paralel cu axa 0x, respectiv cuvantul NU in caz contrar.

if(..) cout<<”DA”;

else cout<<”NU”

8.

Scrieti definitia corecta a unui tip de date necesar pentru a memora simultan, intr-o singura
variabila de acest tip, urmatoarele caracteristici ale unui autoturism: marca (cuvant de
maximum 20 caractere) si anul fabricatiei {(numar natural), astfel incat expresia ¢/C++ de
mai jos sa aibd ca valoare vechimea masinii ale carei caracteristici sunt memorate in
variabila x.

2008-x.anul fabricatiei

9.

Se considera declararea alaturata. Scrieli o secventa de |struct numar

instructiuni In urma executarii careia campul paritate { int v;

al variabilei x s memoreze litera p, dacd numarul char paritate;
memorat in cdmpul v al acesteia este par, sau litera i }ox;

dacd numarul memorat in campul v al acesteia este

impar.

10.

Structura de date COLET permite retinerea a doua numere reale, reprezentand valoarea
exprimata in euro a unui colet postal, respectiv greutatea exprimata in kilograme, si un sir
de caractere reprezentand numele orasului expeditorului, format din cel muilt 30 de
caractere. Scrieti in limbajul ¢/C++ declararea structurii COLET si o secventa de instructiuni
care permite citirea valorilor componentelor variabilei x de tipul COLET. Denumiti sugestiv
componentele structurii.
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1.

In declararea aldturatd variabila a retine in campurile x si y |struct punct
coordonatele unui punct in planul x0y. Care este expresia a carei |{ float x,y;
valoare reprezinta distanta punctului respectiv fatd de originea Ya;

axelor de coordonate? T

12.

Se considerd declararea alaturata. Scrieti o secventd de | struct numar
instructiuni in urma executarii careia campul mii al variabilei x { int v;

sa memoreze litera M, dacd numarul memorat in campul v al char mii;
acesteia este strict mai mare decat 999, sau litera & altfel. box;

13.

Se considera declararea alaturata, in care variabilele t1 si t2 |struct triunghi {
memoreaza lungimile laturilor a doua triunghiuri. int a,b,c;
Scrieti o expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai daca } o1, t2;

triunghiul corespunzator variabilei t1 are perimetrul strict mai
mare decat perimetrul triunghiului corespunzator variabilei t2.

14.

Scrieti definitia corecta a unui tip de date necesar pentru a memora simultan intr-o singura
variabila de acest tip, urmatoarele caracteristici ale unui cerc: abscisa si ordonata centrului
cercului (numere intregi) i raza acestuia (numar real), astfel incat expresia de mai jos sa
calculeze diametrul cercului ale carui caracteristici sunt memorate in variabila x.

2*x.raza

15.

in declararea alaturatd, cdmpurile x si y ale inregistrarii pot memora struct punct
coordonatele carteziene ale unui punct din planul xOy. Scrieti o {

secventa de instructiuni prin executarea careia se memoreaza in float x,y:;
variabila C coordonatele mijlocului segmentului cu capetele in punctele 1aA,B,C;

ale caror coordonate sunt memorate in variabilele A si B.

16.

Se considera declararea aldturata. Scrieti o secventd de |struct timp

instructiuni in urma executarii careia sa se afiseze pe { int minut;
ecran mesajul acceptat, dacd momentul de timp int secunda;
corespunzator variabilei start precede momentul de } start,stop;
timp din aceeasi ora, corespunzator variabilei stop,

sau mesajul respins in caz contrar.

17.

Scrieti o expresie logicA C/C++ care sa|struct punct {float x; float y;};
covd;fnce condlpa ca varfabila v din declaratiile |54 pyet segment {

alaturate sa reprezinte segmentul nul struct punct origine;
(segmentul care are originea identica cu struct punct extremitate;} v;
extremitatea).
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18.

Se considera declararile de mai jos, in care variabila ev memoreaza date despre un anumit
elev. Scrieti instructiunea C/C++ prin care se initializeaza anul nasterii acestui elev cu
valoarea 1990.

struct dataf{ struct elev {
int zi; char nume[30];
int luna; struct data data nasterii;
int an; float media; N
}i tev;
19.
Variabilele el si e2, declarate aldturat, memoreaza | struct data n {
numele si data nasterii pentru cate un elev. Stiind ca cei int an, luna, zi;

doi elevi sunt nascuti in ani diferiti, scrieti secventa de | 1}/
instructiuni care afiseaza pe ecran numele elevului de | struct elev({

varsta mai mare. char nume[20] ;
data n d;
}mel Ve
20.
Se considerd declararile alaturate, in care variabila s |struct punct {
memoreaza coordonatele (x abscisa, iar y ordonata), in int x,y:

3

astgmu! de coor_donate x0y, ale extremitatilor unui s_eg_ment. _lstruct segment {

Scrieti o expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai punct A,B;
daca ambele extremitati ale segmentului apartin axei Ox a }s;
sistemului de coordonate.

21.
Se considera declararile |struct punct { v
alaturate, in care variabila ¢ int x, y; " "
memoreaza raza si|};
coordonatele, in sistemul de [struct cerc { >
coordonate xOy, ale centrului struct punct centru; ™ 0 i ®
unui cerc. float raza;

} e

Scrieti 0 expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai daca centrul cercului se afla in
cadranul al {I-lea al sistemului de coordonate si nu pe axele acestuia.

22,

Se considerd declararile alaturate, in care variabila segment memoreaza coordonatele
(abscisa si ordonata), in sistemul de coordonate xOy, ale extremitatilor unui segment. Scrieti o
expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai daca ambele extremitati ale segmentului
apartin axei Oy a sistemului de coordonate.

struct punct struct
{ {

int ordonata, abcisa; punct A,B;
}5 }segment;
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23.

In declararea alaturatd, variabilele £ si £s memoreaza in | struct fractie {
campurile a si b numaratorul, respectiv numitorul cate unei int a,b;
fractii. Scrieti o secventd de instructiuni C/C++ care sa } £,£s;

memoreze in variabila fs fractia obfinutd prin Tnsumarea

fractiei memorate in variabila £ si a fractiei %

24,

in declararile alaturate: struct punct {

e variabila p memoreaza coordonatele unui punct in int x,y;
sistemul de coordonate xOy:; } ps

e variabila d memoreazd in cémpurile A si B

coordonatele, in acelasi sistem de coordonate, ale gtryct dreﬁ:::ggl é.
varfurilor din stdnga — sus, respectiv din dreapta — jos 3 g‘ o

ale unui dreptunghi cu laturile paralele cu axele
sistemului de coordonate.
Scrieti 0 expresie C/C++ care sa aiba valoarea 1 daca punctul corespunzator variabilei p
se afla in interiorul dreptunghiului corespunzator variabilei 4 (dar nu pe laturile acestuia)
sau valoarea 0 n caz contrar.

25.

In declararea aldturat, variabila m memoreazs |struct data {

data cumpararii (luna si anul) $i marca unei int luna, an;

masini. Campul luna are o valoare din }i

intervalul [1,12], iar cAmpul an are o valoare [Struct masina {

din intervalul [1900,2200]. Scrieti o expresie sEruct data cumparare;
care s3 aiba valoarea 1, dacd masina a fost } ::‘ar mazca 28y
cumparata in una dintre primele doua luni ale ;

anului 2014, sau valoarea 0 in caz contrar.

26.

Variabilele i si s sunt intregi, iar variabila p |[struct parcare

memoreaza, pentru fiecare dintre cele 20 de { int nrLocurilInchiriate;
zone de parcare ale unui oras, numarul de int pretOra;

locuri inchiriate pe parcursul orei curente, } pl20]1;

precum si pretul practicat de zona respectiva

pentru inchirierea unui loc pentru o ora.

Fara a utiliza alte variabile decat cele mentionate, scrieti o secventa de instructiuni in urma
executarii careia variabila s s&8 memoreze suma totala obtinutd in urma inchirierii locurilor
de parcare din oras pe parcursul orei curente.

27.

Variabilele £ si £d, declarate alaturat, memoreaza in cdmpurile x | struct fractie
si y numaratorul, respectiv numitorul cate unei fractii. Scrieti o { int x;
secventa de instructiuni care s& memoreze in variabila £d fractia int y;
obtinutad prin scaderea fractiei 1/2017 din fractia memorata in } £,£d;
variabila £.
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28.
Variabila m memoreaza simultan, pentru fiecare dintre cele 20 de masini oferite spre

inchiriere, urmatoarele date: anul fabricatiei masinii (numar natural) si tipul de carburant al
acesteia (sir de maximum 50 de caractere).

Stiind ¢a expresiile C/C++ de mai jos au ca valori anul fabricatiei celei de a treia masini,
respectiv tipul de carburant al acesteia, scrieti definitia unei structuri cu eticheta masina,
care permite memorarea datelor despre o masina, si declarati corespunzator variabila m.
m[2] .an

m[2] .carburant

29.

Variabila p memoreaza simultan numarul de varfuri ale unui poligon (numar natural din
intervalul [3,10%)) si coordonatele varfurilor acestuia (abscisa si ordonata) in sistemul de
coordonate xOy (numere reale).

Stiind ca expresile C/C++ de mai jos au ca valori numarul de varfuri ale unui poligon,
abscisa, respectiv ordonata primului sau varf, scrieti definitia unei structuri cu eticheta
poligon, care permite memorarea datelor despre un poligon, si declarati corespunzator
variabila p.

P.numar

p.varf[0] .x

p-varf[0].y

30.

In declararea  alaturatd, variabila x| struct elev

memoreaza numele unui elev si cele doud { char nume[30];

medii semestriale obtinute de acesta la int medial, media2;
informatica. Scrieti o secventa de instructiuni } ox;

C/C++ In urma executarii careia sa se afiseze
pe ecran prima litera a numelui si, pe linia
urmatoare, media anuald la informatica a
acestui elev.

Exemplu: daca elevul are numele Popescu, iar cele doud medii sunt sunt 9, respectiv 10,
se afiseaza pe ecran

P

9.5

31.
Pentru o masina, in variabila m se memoreaza urmatoarele informatii: data cumpararii {luna

si anul) si marca.

Stiind ca expresiile C/C++ de mai jos au ca valori luna (un numér natural din intervalul
[1,12]) si anul cumpararii masinii (numar natural), respectiv marca acesteia (un sir de cel
mult 20 de caractere), scrieti definitia unei structuri cu eticheta masina, care permite
memorarea informatiilor pentru o masina, si declarati corespunzator variabila m.
m.data.luna

m.data.an

m.marca
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32.

Pentru o statie meteo se memoreaza, in variabila m, urmatoarele informatii: luna si anul in
care au fost facute masuratori, precum si temperaturile medii inregistrate in 15 dintre zilele
lunii respective.

Stiind ca expresiile C/C++ de mai jos au ca valori luna (un numar natural din intervalul
[1,12]) si anul in care au fost masurate temperaturi (numér natural), respectiv prima
temperatura medie inregistratd (un numar real), scrieti definitia unei structuri cu eticheta
meteo, care permite memorarea informatilor precizate, si declarati corespunzator

variabila m.
m.luna

m.an
m. temperatura [0]

33.
Variabila d, declarata aldturat, memoreaza in cdmpul mic |struct divizor

cel mai mic divizor, strict mai mare decat 1, al numarului [{ int nr, mic;

natural din intervalul [2,10%], memorat in cdmpul nr. }a;

Scrieti o secventa de instructiuni in urma executarii careia, pentru numarul memorat in
campul nr al variabilei 4, se afiseazd pe ecran mesajul prim, daca numarul este prim,
mesajul patrat dacd numarul este patratul unui numar prim, sau doua numere naturale,
separate printr-un spatiu, reprezentand cel mai mic si cel mai mare dintre divizorii proprii
pozitivi ai sai. Divizorii proprii pozitivi ai unui numar sunt divizori pozitivi diferiti de 1 si de el
insusi.

Exemplu: dacad in campul nr se memoreazad numarul 12, iar In cadmpul mic se
memoreaza numarul 2, se afiseaza pe ecran

2 6

iar dacd in campul nr se memoreaza numarul 9, iar in cdmpul mic se memoreaza numarul
3, se afiseaza pe ecran mesajul

patrat

34.

in declararea alaturatd, campurile cat si rest |struct impartire
memoreaza catul, respectiv restul impartirii a doud |{ int cat;

numere naturale nenule. int rest;
}rezultat;

int x;

Scrieti o secventa de instructiuni In urma executarii careia se memoreaza in variabila
rezultat catul si restul impartirii intregi a numarului 2018 la numarul natural memorat in
variabila x, dacd acesta este nenul, sau se afiseazd pe ecran mesajul
impartire nepermisa, in caz contrar.

35.

Pentru un numar complex se memoreazé urmétoarele date: partea reald si partea imaginaré
(numere reale). Variabila z memoreaza simuitan date pentru fiecare dintre cele 20 de numere
complexe. $tiind ca expresia C/C++ de mai jos are valoarea sumei dintre partea reald si partea
imaginara ale primului numér complex dintre cele precizate, scrieti definitia unei structuri cu eticheta
complex care sa permitda memorarea datelor unui numar complex, si declarati corespunzator
variabila z.

z[0] .pre+z[0] .pim
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36.

Expresiile de mai jos au ca valori numere naturale, reprezentand urmatoarele informatii memorate
pentru un eveniment din anul 2019: data desfasurarii sale (ziua si luna) si un identificator. Scrieti
definitia unei structuri cu eticheta eveniment, care sa permita memorarea informatiilor mentionate
pentru un eveniment, si declarati corespunzaétor variabila e, de acest tip.

e.data.zi e.data.luna e.id .

37.

Variabila e, declaratd aléturat, memoreaza informatii despre un | struct tdata
eveniment din anul 2019 (numé&rul de ordine si data desfasurarii | { int zi,luna;

sale), iar variabila & memoreaza o data calendaristica din acelasi an. }a:

Scrieti o expresie care are valoarea 1 dacad si numai daca data struct eveniment
memoratd in variabila 4 este anterioard datei desfasurarii { int nr;
evenimentului corespunzator variabilei e. i struct tdata dev;

’

38.

Variabila £ig, declarata alaturat, memoreazé lungimea razei | struct punct

unui cerc si coordonatele centrului acestuia, in sistemul de | { float x,y;

coordonate xoy. }:

Scrieti 0 secventa de instructiuni prin care se initializeaza | struct cerc

variabila £ig, astfel incat cercul corespunzator acesteia s& | { struct punct centru;

aiba raza 1 si centrul in originea sistemului de coordonate. }fifl“t A
g;

39.

In declararile alaturate, variabila p memoreaza coordonatele | struct punct

unui punct in sistemul de coordonate xoy, iar variabila c { int x,y:

memoreaza datele caracteristice ale unui cerc: lungimea razei si tps

coordonatele centrului s&u. Scrieti o expresie care are valoarea | struct cerc

1 dacd si numai dacd punctul corespunzator variabilei p | { struct punct centru;
coincide cu centrul cercului corespunzator variabilei c. o float raza;

40.

Variabila p memoreaza, pentru fiecare dintre cele 20 de zone de parcare ale unui oras, urmatoarele
date specifice: identificatorul zonei, numarul de locuri inchiriate pe parcursul lunii curente, precum si
pretul practicat in zona respectivd pentru inchirierea unui loc pentru o luna. Stiind ca expresiile C/C++
de mai jos au ca valori cate un numar natural, reprezentand identificatorul primei zone, respectiv suma
obtinutd n urma inchirierii pe parcursul lunii curente a tuturor locurilor de parcare din aceasta zona,
scrieti definitia unei structuri cu eticheta parcare, care sé& permitda memorarea datelor specifice unei
zone de parcare, si declarati corespunzator variabila p.

pl0l.id p[0] .numar*p[0] .pret

Pentru fiecare din enunturile urmatoare, scrieti programul C++ corespunzator.

1.

Scrieti programul C/C++ care citeste un numar natural n (0<n<30), apoi citeste numele si media
generald a fiecaruia dintre cei n elevi ai unei clase. Sa se afigeze numele si media celor n copii, in
ordinea descrescatoare a mediilor. Datele fiecarui copil se vor afiga pe céte o linie, numele si media
separate printr-un spatiu, media avand doua cifre la partea zecimala.
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