FISA 11. SIRURI DE CARACTERE

FISA 11. Siruri de caractere

Pentru fiecare din enunturile urmatoare, scrieti programul C++ corespunzator.

1.

Scrieti programul ¢/c++ care citeste de la tastatura un sir de cel mult 40 de caractere,
format doar din litere mici ale alfabetului englez, si care afiseaza pe ecran, pe o singura
linie, toate vocalele ce apar in sirul citit. Vocalele vor fi afisate in ordinea aparitiei lor in sir,
separate prin cate un spatiu, ca in exemplu. Se considera ca fiind vocale urmatoarele litere:
a, e, i, o, u. Daca sirul citit nu contine nicio vocald, se va afiga pe ecran mesajul fara
vocale.

Exemplu: dacé se citeste sirul calculator atunci pe ecran se va afisaia u a o

2

Se considera un text format doar din spatii si litere mici ale alfabetului englez, care incepe
cu o litera si care contine cel putin o vocala din multimea {a,e,i,0,u}. Scrieti programul
c/c++ care citeste de la tastatura un sir cu cel mult 100 de caractere, ca cel descris mai
sus gi care determina transformarea acestuia prin inlocuirea fiecarei vocale din text cu litera
imediat urmatoare din alfabet (a se inlocuieste cu b, e se inlocuieste cu £ s.a.m.d.).
Programul va afigsa pe ecran sirul obtinut.

Exemplu: daca sirul citit este examen de bacalaureat, dupa modificare se afigeaza:
fxbmfn df bbcblbvribt

3.
S& se scrie un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un cuvéant format din cel mult 20
de caractere, doar litere mici ale alfabetului englez. Programul determinad transformarea
cuvéntului citit prin Tnlocuirea fiecarei vocale a cuvantului, cu un gir format din doua caractere
si anume vocala respectiva urmata de litera mare corespunzatoare, restul literelor
nemodificandu-se, ca In exemplu. Programul afiseaza pe ecran cuvantul obtinut, pe o
singura linie. Se considera vocale literele din multimea {a,e,1,0,u}.

Exemplu: pentru cuvantul bacalaureat se va afiga pe ecran: baAcaAlaAuUreEaAt

4,

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n (n<100),
apoi n siruri de caractere, fiecare sir avand maximum 30 de caractere, doar litere mici ale
alfabetului englez, si afiseaza pe ecran cate dintre cele n siruri de caractere sunt formate
numai din vocale. Se considerd vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: dacé n=3, iar sirurile citite sunt date alaturat, atunci | arc

programul va afiga pe ecran 1 deoarece girul ae este format | ae

numai din vocale. creion

5.
Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un cuvant cu cel putin una si cel mult 20
de litere ale alfabetului englez, construieste si afiseaza pe ecran cuvantul obtinut prin
interschimbarea primei consoane cu ultima vocala din cuvant. In cazul in care cuvantul este
format numai din vocale sau numai din consoane, programul afigeaza pe ecran mesajul
IMPOSIBIL. Se considera vocale literele a, e, i,0,u, A, E, I, 0, U.

Exemplu: daca se citeste cuvantul Marmorat se va obtine si afisa cuvantul aarmorMt
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6.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un cuvant de maximum 20 de litere si
minimum o litera si afijeaza pe ecran toate cuvintele obtinute din cuvantul citit prin
eliminarea primei si a ultimei litere. Prima prelucrare se refera la cuvantul citit, iar
urmatoarele la cuvantul rezultat din prelucrarea anterioarad. Procedeul de eliminare si afisare
se va repeta pana cand se obtine cuvantul vid, ca in exemplu. Fiecare cuvéant obtinut se va
afisa pe cate o linie a ecranului.

Exemplu: daca se citeste cuvantul bacalaureat, se va afiga:

bacalaureat

acalaurea

calaure

alaur

lau
a

7.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un text cu cel mult 100 de caractere
(doar litere ale alfabetului englez si spatii), construieste in memorie si apoi afiseaza pe
ecran sirul de caractere obtinut din sirul initial, in care se insereaza dupa fiecare vocala
caracterul *. Se considera vocale literele a, e, i, o, u, A, E, I, 0, U. Daca textul citit nu
contine vocale, se va afisa mesajul FARA VOCALE.

Exemplu: daca se citeste de la tastatura textul Examenul de bacalaureat se va obtine
si afiga: E*xa*me*nu*l de* ba*ca*la*u*re*a*t.

8.

Sirul de caractere s2 este “clona” sirului de caractere =1 daca se poate obtine din s1 prin
eliminarea tuturor aparitilor unei singure vocale. Se considera vocala orice litera din
multimea {a,e,i,0,u}.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un cuvant format din cel mult 20 litere
mici ale alfabetului englez si afiseaza pe ecran (daca exista), toate “clonele” acestui cuvant,
fiecare pe céate o linie a ecranului.

Exemplu: pentru cuvantul informatica se afigeaza, nu neapdrat in nformatca

aceastad ordine, “clonele” scrise aldturat. infrmatica
informtic
9

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un sir de cel mult 40 de caractere,
format doar din litere ale alfabetului englez, si care afiseaza pe ecran toate sirurile obtinute
prin eliminarea succesiva a cate unei singure litere din girul citit, ca in exemplu. Sirurile se
vor afisa cate unul pe céte o linie a ecranului.
Exemplu: daca se citeste sirul abbe atunci pe ecran se va afisa: bbc

abc

abc

abb

10.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un text de cel mult 255 de caractere,
dintre care cel putin unul este o litera mica a alfabetului englez, si afiseaza pe ecran, pe o
singura linie, despartite prin cate un spatiu, toate literele mici ale alfabetului englez care
apar in text. Fiecare litera va fi afigsata o singura data, in ordinea primei ei aparitii in text.

Exemplu: pentru textul: Pe ecran se va afisa:
Calculati valoarea expresiei alcutivorexps
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1.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un sir de cel mult 50 de caractere
(litere mici si mari ale alfabetului englez, cifre si spatii) si afiseaza pe ecran litera mica cel
mai des intalnita in sirul citit. Daca exista mai muite litere mici cu numar maxim de aparitii,
programul o va afigsa pe prima dintre ele in ordine alfabetica. Dacé sirul nu contine litere
mici, atunci pe ecran se va afisa mesajul nu.

Exemplu: daca se citeste sirul: mergem la munte

atunci se va afigsa: e (pentru ca literele e si m apar de cele mai multe ori in sir, iar e este
prima dintre ele in ordine alfabetica).

12.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura doua cuvinte distincte, fiecare fiind
format din cel mult 30 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. Dupd primul
cuvant se tasteaza Enter. Programul verifica daca prin eliminarea unor litere din cel de al
doilea cuvant se poate obtine primul cuvant. In caz afirmativ programul afigeaza pe ecran
mesajul DA, altfel mesajul NU.

Exemple: daca se citesc, in aceasta ordine, cuvintele:

calut

bacalaureat

pe ecran se afiseazd mesajul DA

iar daca se citesc, in aceasta ordine, cuvintele:
calut
lacatus

pe ecran se afiseaza mesajul NU.

13.

Se considerd un text cu cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez si
spatii), in care cuvintele sunt separate prin unul sau mai multe spatii. [naintea primului
cuvant si dupa ultimul cuvant nu exista spatiu.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si
determind transformarea acestuia in memorie prin eliminarea unor spatii, astfel incat intre
oricare doud cuvinte alaturate sa ramana exact un spatiu. Programul afigeaza pe ecran
textul obtinut.

Exemplu: pentru textul

in vacanta plec la mare

se obtine si se afiseaza

in vacanta plec la mare

14.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere, in care cuvintele sunt formate numai
din litere mari si mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu. Textul
reprezinta numele unei institutii sau al unei orgamzatu

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat $i construieste
in memorie, apoi afigeazd pe ecran, un $ir de caractere ce reprezintd acronimul
corespunzator numelui citit. Acronimul este format din primul caracter al fiecarui cuvant al
numelui care incepe cu majuscula.

Exemplu: daca sirul citit este

Universitatea de Arte Plastice BUCURESTI

se va obtine sirul

UAPB
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15.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez si
spatii), in care cuvintele sunt separate prin unul sau mai multe spatii.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si
determind transformarea acestuia ih memorie prin eliminarea unor vocale, astfel incat in
niciun cuvant din text sa nu existe doua vocale pe pozitii alaturate. Programul afiseaza pe
ecran textul obtinut. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: pentru textul ocaia aceea e foarte blanda

se poate obtine textul o ace e forte blanda

iar pentru textul ea e o ocaie

se poate obtinetextul e e o o

16.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez si
spatii), care contine cel putin o vocala.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul mentionat mai sus si
determina transformarea acestuia in memorie prin duplicarea tuturor vocalelor din text, ca
in exemplu. Programul afigeaza pe ecran textul obfinut.

Se considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: pentru textul

problema aceea frumoasa

se afigeaza

proobleemaa aaceeeeaa fruumoocaasaa

17.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastatura un text de cel mult 50 de caractere,
(litere mici ale alfabetului englez si spatii), text format din mai muite cuvinte, separate prin
cate un spatiu, si afigeaza pe ecran textul obtinut din cel initial prin transformarea primei
litere si a ultimei litere ale fiecarui cuvant in majusculd, restul caracterelor ramanand

nemodificate. 1 :
Exemplu: daca se citeste textul azi este examen de bacalaureat, se va afiga AzI

EstE ExameN DE BacalaureaT.

18.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un sir de caractere format din
maximum 10 caractere, reprezentand un numar real in care partea intreaga este separata
de partea zecimala prin caracterul punct. Programul afigeaza pe ecran valoarea obtinuta
prin adunarea numarului corespunzator partii intregi si a numarului corespunzator partii
zecimale ale datei citite.

Exemplu: daca se citeste de la tastatura sirul de caractere 120.456 atunci se va afisa
576, iar daca se citeste de la tastatura sirul de caractere 121.090 atunci se va afiga 130.

19.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale n si k, apoi n cuvinte,

separate prin Enter. Fiecare cuvant este format din cel mult 10 caractere, numai litere mici ale

alfabetului englez, iar numerele citite sunt din intervalul [1,20].
Programul afiseazd pe ecran, pe linii separate, primele k cuvinte dintre cele citite pentru|5 2

care ultima literd este o vocald, sau doar mesajul nu exista dacd nu existd k astfel de | POFi1

X . < ) ) cumulus
cuvinte. Se considera vocale literele a, e, i, o, u. pluteau
Exemplu: daca se citesc datele alaturate, se afiseaza pe ecran: norii pe o

pluteau cer
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20.

Scrieti un program ¢/C++ care citeste de la tastaturd un text format din cel mult 200 de
litere ale alfabetului englez, in care cuvintele sunt separate printr-un singur spatiu si
afigeaza pe ecran numarul de cuvinte din textul citit, care au prima respectiv ultima litera
vocald. In cazul in care in text nu existd un astfel de cuvant, se va afisa pe ecran mesajul
NU EXISTA. Se considerd vocala orice litera din multimea {a,a,e,E,1,I,0,0,u,U}.
Exemplu: daca textul introdus este:

Eratostene a sugerat ca anii bisecti se repeta la fiecare patru ani

pe ecran se va afisa: 4

21.

Se considera un text cu cel muit 100 de caractere, format din cuvinte si numere, separate
prin unul sau mai multe spatii. Cuvintele sunt formate numai din litere ale alfabetului
englez. Toate numerele sunt reale, pozitive si sunt formate numai din parte intreaga sau
din parte intreagé si parte fractionara, separate prin punctul zecimal (. ).

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura textul, pe care il transforma,
eliminénd din componenta sa toate numerele care au parte fractionara. Programul afiseaza
apoi pe ecran textul obtinut.

Exemplu: daca textul citit este :
Reprezentat cu 4 zecimale PI este 3.1415 si e este 2.7182

se va afisa pe ecran textul:

Reprezentat cu 4 zecimale PI este si e este

22,

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez si
spatii), in care cuvintele sunt separate prin cate un spatiu. Inaintea primului cuvant si dupa
ultimul cuvént nu exista spatii.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un text de tipul mentionat mai sus si
determina transformarea acestuia Tn memorie prin inlocuirea fiecarui cuvant format din trei
litere cu simbolul *. Programul afigeaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul

bun este izvorul ce are apa rece

se afiseaza

* este izvorul ce * * rece

23.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere, in care cuvintele sunt formate numai din
litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si
determina transformarea acestuia in memorie, astfel incat din fiecare cuvant format dintr-un
numar impar de litere (cel putin trei) sa se elimine litera aflatd pe pozitia din mijloc, ca in
exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obfinut, iar dacad nu exista niciun cuvant
modificat, afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru textul

pictura prin aceea arata o pace profunda

se afiseaza

picura prin acea arta o pace profunda
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24.

Un sir cu maximum 255 de caractere contine cuvinte separate prin cate un spatiu. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez. Scrieti un program c/c++ care
citeste de la tastatura un astfel de sir si 1l afiseazé pe ecran modificat, inversand prin
oglindire doar cuvintele care Tncep cu vocala, ca in exemplu. Se considera ca fiind vocale
urmatoarele litere: a, e, 1, o, u.

Exemplu: pentru girul. maine este proba la informatica se va afiga:
maine etse proba la acitamrofni :

25.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate doar din litere mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin céte un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat mai sus si 1l
transforma In memorie prin inlocuirea fiecarui cuvant format din numéar par de litere cu
simbolul #. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista daci textul
citit nu contine astfel de cuvinte.

Exemplu: pentru textul

anii de liceu sunt foarte frumosi

se afiseaza

# # liceu # # frumosi

26.

Un text are cel mult 100 de caractere si este format din cuvinte, numere naturale si spatii.
Cuvintele sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez. Cuvintele si numerele
sunt separate prin cate un spatiu, ca in exemplu.

Scriefi un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si
afiseaza pe ecran numarul din text care incepe cu cea mai mare cifra, ca in exemplu. Daca
exista mai multe astfel de numere, se afiseazad doar unul dintre acestea, iar daca textul nu
contine niciun numar, se afiseazd pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru textul

am 190 de nuci si 70 de castane

se afiseaza

70

27.

Intr-un text cu cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin unul sau mai multe spatii.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un astfel de text, cu cel putin trei cuvinte, si
construieste Tn memorie un sir de caractere format din prima consoana a primului cuvént, urmaté de
prima vocala a celui de al doilea cuvant, respectiv de ultima literd a ultimului cuvant, in ordinea in
care acestea apar in text. Sirul obtinut se afiseaza pe ecran, iar dacé nu se poate obtine un astfel de
sir, se afiseazd pe ecran mesajul nu exista. Se considera vocale literele a, e, 1, o, u.

Exemplu: pentru textul el prefera sa mearga la schi

se afiseaza pe ecran sirul 1lei

se afiseaza pe ecran mesajul nu exista
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28.

Fiind dat un cuvant s, format numai din litere, si un cod ¢, de aceeasi lungime cu s, format
numai din cifre, numim codificare a lui s pe baza codului ¢ operatia de construire a unui
nou sir, n care initial se copiaza prima litera din s, apoi, parcurgénd de la stanga la dreapta
restul sirului s, se adauga litera curenta la inceputul noului sir, daca cifra corespunzatoare
de pe aceeasi pozitie in ¢ este para, sau la finalul noului sir, in caz contrar.

Exemplu: daca sirul s este etalon, iar codul este 025843 se obtine cuvantul oltean
(initial sirul contine litera e, apoi se adauga, in ordinea parcurgerii lui s, literele t, 1 si o la
inceput, iar restul literelor la final).

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua cuvinte, notate cu s si ¢, fiecare
avand cel mult 10? caractere, s fiind format doar din litere mici ale alfabetului englez, iar ¢
fiind format doar din cifre. Dupa primul cuvént se tasteazad Enter. Programul construieste in
memorie si afiseaza pe ecran cuvantul obtinut prin codificarea lui s pe baza lui ¢, daca cele
doua cuvinte au aceeasi lungime, sau mesajul cod incorect, in caz contrar.

Exemplu: daca se citesc cuvintele alaturate, se afigeaza pe ecran cuvéantul etalon
oltean 025843

29.

Se considera doua siruri de caractere a, de lungime na si b, de lungime nb.

Sirul a este numit prefix al sirului b dacd na<nb $i subsirul lui b determinat de primele
sale na caractere coincide cu a. Sirul a este numit sufix al sirului b dacé na<nb si subsirul
lui b determinat de ultimele sale na caractere coincide cu a.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doua cuvinte, fiecare fiind format din
cel mult 30 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. Dupa primul cuvéant se
tasteazad Enter. Programul afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, toate sufixele
primului cuvant care sunt prefixe ale celui de al doilea cuvant, ca in exemplu. Daca nu
existd astfel de subsiruri, se afiseaza pe ecran mesajul NU EXISTA.

Exemple:

daca se citesc, in ordine, cuvintele

rebele

elegant

se afiseaza (nu neaparat in aceasta ordine) subsirurile: e ele

iar daca se citesc, in ordine, cuvintele

strai

rai

se afigseaza subsirul rai

30.

intr-un text de cel mult 50 de caractere cuvintele sunt separate prin cate un spatiu si sunt formate din
litere mari ale alfabetuiui englez, urmate eventual de caracterul . (punct), daca sunt scrise prescurtat.
Textul reprezintd numele unei instituti de finvatdmant si doar cuvintele din multimea
{COLEGIUL, LICEUL, NATIONAL, TEORETIC} pot fi prescurtate, eliminandu-se ultimele lor litere.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat si construieste in
memorie, apoi afiseaza pe ecran, numele institutiei scris fara prescurtari.

Exemplu: daca se citeste textul COLEG. NATIONAL DE INFORMATICA sau textul

COLEG. NAT. DE INFORMATICA se obtine COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA
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3.

Se considera un cuvant format din cel putin doud si cel mult 100 de caractere, numai litere
mici ale alfabetului englez. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un cuvant
de tipul precizat si 1 transforma in memorie, elimindnd un numar minim de litere, astfel
incét el sa contina doar vocale gi, eventual, consoana m. Programul afiseaza pe ecran
cuvantul obtinut, sau mesajul nu exista dacd nu se poate obtine un astfel de cuvant.
Exemplu: pentru cuvintele amnistie, amintire Ssau amiie

se afiseazd amiie

pentru cuvantul ploaie

se afiseaza ocaie

iar pentru cuvantul mrrr

se afiseazd mesajul nu exista

32.

intr-un text cu cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate numai din litere mari si mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin céte un spatiu. Seriefi un program C/C++ care citeste de la
tastatura un text de tipul precizat, apoi un numar natural, n (ne [1,10%) ), si afiseazé pe ecran, pe linii
separate, cuvintele din text care au exact n litere. Cuvintele sunt afisate In ordinea aparitiei lor in
text, iar dacad nu exista niciun astfel de cuvéant, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: dacé se citeste textul Fat Frumos este cel mai viteaz

iar n=6, se afigeaza pe ecran:

Frumos

viteaz

33.

O pereche de cuvinte, unul cu numar par de litere, iar celdlalt cu numar impar de litere, se
numeste descentratd dacd se poate obtine cuvantul cu numar par de litere din celalalt,
prin duplicarea caracterului din mijlocul acestuia.

Exemplu: perechile crezi si creezi, respectiv a si aa sunt descentrate.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat mai sus si
afiseazé pe ecran mesajul DA, dacé acesta contine cel putin o pereche descentrata, sau
mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: daca textul citit este

crezi ca poti sa creezi ceva original

se afiseaza pe ecran mesajul

DA

34.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar
natural n (ne [1,10%]), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran cuvintele acestuia, pe
rénduri separate, astfel incat primele pozitii sa fie ocupate de multimea formaté de cele care au cel putinn
litere, iar urméatoarele pozitii, ’n continuarea acestora, sa fie ocupate de multimea celorlalte cuvinte.

Cuvintele din aceeasi multime sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar dacéd una dintre | mergea

cele doua multimi este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista. aleea
Exemplu: pentru n=5 sitextul el mergea tot spre aleea piletruita pietruita
datele afisate pot fi cele aldturate. el

tot

spre
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35.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura, in aceasta ordine, un numar natural
n, apoi n cuvinte, separate prin Enter, urmate de un numar natural k. Numerele citite sunt
din intervalul [1, 201, iar fiecare cuvant este format din cel mult 20 de caractere, numai
litere mici ale alfabetului englez. Cel putin unul dintre cuvinte are k litere. Programul
construieste In memorie, apoi afiseaza pe ecran, un sir care sé cuprinda cuvintele citite,
separate prin cate un spatiu, astfel incat toate cele care au k litere s& ocupe primele pozitii,
iar celelalte sa se regaseasca in continuarea acestora, intr-o ordine oarecare.

Exemplu: daca se citesc, in aceasta ordine, datele aldturate, unul dintre |5

sirurile obtinute poate fi: am

am un de cires mai un
cires
de
mai
2

36.

Douz fraze se numesc anagrame daca literele lor sunt identice, dispuse eventual in alta
ordine.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua fraze, separate prin Enter,
fiecare fiind formata din cel mult 100 de caractere. Cuvintele din fiecare frazé contin numai
litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu. Programul afiseaza pe
ecran mesajul DA, daca cele doua fraze sunt anagrame, sau mesajul NU, in caz contrar.
Exemple: dacé se citesc, in aceasta ordine, frazele:

quid est veritas

est vir qui adest

pe ecran se afiseaza mesajul DA

iar daca se citesc, in aceasta ordine, frazele:

lycophron ptolemaios

chronophyl apo melitos

pe ecran se afigeaza mesajul NU.

37.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (0<n<101) si apoi
n propozitii. Fiecare propozitie este formata din maximum 255 de caractere care sunt numai
litere mici ale alfabetului englez si spatii. Stiind ca fiecare propozitie se termina cu caracterul
Enter, sd se afigseze pe ecran propozitia care are cele mai putine vocale (sunt considerate
vocale caracterele a, e, i, o, u). Dacd doud sau mai multe propozitii au acelasi numar de

vocale, se va afisa ultima propozme n ordinea citirii, care indeplineste condltla

Exemplu: pentrun = 4 $i urmatoarele propozitii:
azi a plouat tare

a fost innorat peste tot
maine va fi soare
acum nu mai vreau sa ploua

se va gfisa. maine va fi soare
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38.

Un sir cu maximum 255 de caractere contine cuvinte cuvinte formate numai din litere mici
ale alfabetului englez. Fiecare cuvant este urmat de un caracter *. Scrieti un program
c/C++ care citeste un astfel de sir si afiseazé pe ecran sirul obtinut prin eliminarea tuturor
aparitiilor primului cuvant, ca in exemplu.

Exemplu: pentru sirul: bine*albine*foarte*bine* se va afisa: *albine*foarte**

39.

Un text are cel mult 100 de caractere. iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale aifabetuiui
engiez, sunt distincte si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la
tastatura un numar natural n (ne[1,102]1), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran
cuvinte ale acestuia, pe doud linii separate, astfel incat prima linie s& continad muitimea cuvintelor care
au mai putin de n litere, iar a doua linie s& contind muitimea cuvintelor care au mai muit de n litere.

Cuvintele de pe fiecare linie sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar daca una dinire cele doua multimi
este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=3 sitextul era o apa rece si cu gust bun © si cu
se poate afisa pe ecran textul alaturat. rece gust
40.

Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd, separate prin Enter, doua siruri de
caractere: un gir s de maximum 255 de caractere, care pot fi litere ale alfabetului englez si
spatii, apoi un sir ¢ de maximum 20 de caractere. Programul va inlocui In sirul s toate
aparitiile sirului ¢ cu un sir de exact aceeasi lungime efectiva cu ¢, format doar din caractere
*, ca In exemplu. Sirul s obtinut in urma acestei prelucrari va fi afisat pe ecran. In cazul in
care ¢ nu apare in s, programul va afisa mesajul NU APARE.

Exemplu: daca sirul s citit este Din departare se vede tare iarc este tare

atunci pe ecran se va afisa: Din depar**** se vede ****
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