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1. Competente

Competente generale
1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si
cel creativ

Competente specifice
1. Identificarea componentelor hard si soft ale unui calculator personal
2. Descrierea functionarii unui calculator personal

3. Definirea conceptului de retea de calculatoare si enumerarea
avantajelor lucrului in retea

4. Argumentarea necesitatii securizarii computerelor si a retelelor

5. Descrierea implicatiilor utilizarii calculatorului, din punct de vedere al
sanatatii

6. Descrierea aspectelor de baza legale privind utilizarea soft-ului
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2. Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

Informatica este stiinta care studiaza metodele, tehnicile si mijloacele de
automatizare a prelucrarii datelor in scopul obtinerii informatiilor.

Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (T.I.C.) este formata din
echipamentele necesare prelucrarii informatiei si comunicarii acesteia
(tastatura, mouse, imprimanta, modem etc.) cat si software-ul necesar
pentru obtinerea informatiilor si transmiterii lor (sisteme de operare,

programe de prelucrare a textelor, a imaginilor, programe pentru
comunicatii etc.).
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Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

TIC este o ramura subordonata informaticii care cuprinde normele si
tehnicile de colectare, memorare, transmitere si prelucrare a datelor cu
ajutorul calculatorului electronic si a altor tipuri de echipamente.

TIC reprezinta totalitatea instrumentelor ce se bazeaza pe un calculator,
folosit de oameni pentru a prelucra si a transmite informatii.
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3. Notiunea de informatie
Notiunea de informatie este complexa si de mare generalitate.

Un mesa] devine o informatie numai daca el ridica o anumita
nedeterminare (are caracter de noutate).

stiefsess
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Notiunea de informatie

Pentru a putea modela informatia, calculatorul lucreaza cu date. Data este
reprezentarea informatiei in interiorul calculatorului.

Data reprezinta materia bruta, primara, neprelucrata, fara un infeles de
sine statator, care a fost doar culeasa si inregistrata.

Exemple de date: 2, spectacol, 30 RON

Prelucrand datele si stabilind relatii intre ele se pot obtine informatii.

Exemplu de informatie: Spectacolul dureaza 2 ore, iar pretul unui bilet este
de 30 RON.
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Notiunea de informatie
Alte exemple de date si informatii:

Date Informatii

Nota la test a unui elev Media clasel la test

Temperatura intr-o zona

geografica Starea vremii in zona geografica

Numerele de la tragerile loto Numerele castigatoare
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Notiunea de informatie

Unitatea de masura folosita pentru cantitatea de informatie este informatia
elementara.

Informatia elementara se mai numeste si BIT (BINARY DIGIT - cifra
binara), adica una din cele doua cifre binare 0 (zero) sau 1 (unu).

bit = informatie elementara = cifra binara

Bitii se grupeaza cate 8 si formeaza un BYTE sau un OCTET.
Byte-ul reprezinta unitatea de masura a informatiei.

1 byte = 1 octet = 8 biti
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Notiunea de informatie

Informatia vehiculata in calculator este formata dintr-un sir de cifre binare.
Pentru masurarea diferitelor cantitati de informatie se folosesc multipli

Unitatile de masura folosesc ca factor de multiplicare 21° care are valoarea

octetului.

1024.

1 kilobyte (KB) = 1024
1 megabyte (MB) = 1024
1 gigabyte(GB) = 1024
1 terabyte(TB) = 1024
1 petabyte (PB) = 1024
1 exabyte (EB) =

1 zettabyte (ZB

1 yottabyte (YB
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bytes = 21 bytes
KB = 229 bytes
MB = 230 bytes
GB = 240 bytes
TB = 2°° bytes

1024 PT = 2°0 bytes
) = 1024 EB = 270 bytes
) = 1024 ZB = 280 bytes
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Notiunea de informatie
Webografie:
http://ro.wikipedia.org/wiki/Informa%C8%9Bie
http://ro.wikipedia.org/wiki/Octet
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http://ro.wikipedia.org/wiki/Informa%C8%9Bie
http://ro.wikipedia.org/wiki/Octet

4. Sisteme de numeratie
Un sistem de numeratie reprezinta un ansamblu al regulilor de
reprezentare a numerelor prin intermediul unor simboluri (cifre si/sau
litere).
Sistemul de numeratie este caracterizat printr-o baza de numeratie care
reprezinta numarul total de simboluri utilizate.

Exemple:
* In sistemul de numeratie binar se utilizeaza 2 simboluri: O, 1;
. Tn sistemul de numeratie octal se utilizeaza 8 simboluri: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,

| de numeratie hexazecimal se utilizeaza 16 simboluri: O, 1, 2,

sistemul d
8,9, 10(A), 11(B), 12(C), 13(D), 14(E), 15(F).

* In sistemu
3,4,5,6,7,
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Sisteme de numeratie
A. Sistemul de numeratie In baza?2

Orice informatie poate fi codificata folosind doar doua simboluri: 0 si 1. Sa
consideram pentru inceput sistemul de numeratie in baza 2, numit i
sistemul de numeratie binar.

172 16 254 1

\V/ v W/ W/
10101100 00010000 11111110 00000001
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Sisteme de numeratie
1. Transformarea unui numar din baza 10 in baza 2

Regula de transformare a unui numar natural din baza 10 in baza 2:

Pentru a transforma un numéar natural din baza 10 in baza 2, vom face
impartiri succesive la 2 pana cand obtinem catul 0. La primul pas,
deimpartitul este numarul care se converteste, in continuare, la fiecare pas
catul de la impartirea precedentd devine deimpartit. Reprezentarea
numarului In baza 2 se obtine considerand resturile Tn ordinea inverséa
obfinerii lor.

Exemplu:
a7 | 2
56‘23 2
1 28‘14 ‘

0 14
0

5?15} = 111DD1.:2}
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Sisteme de numeratie
2. Transformarea unui numar din baza 2 in baza 10

Regula de transformare a unui numar din baza 2 in baza 10:

Pentru a transforma un numar din baza 2 in baza 10 utilizam dezvoltarea
dupa puterile bazei de numeratie si efectuam calculele.

Exemplu:
IX2% + 0x24 + 123 + Ox22 + 1x2T + 1x20 =43, deci 101011 =43 oy = 43
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Sisteme de numeratie
B. Sistemul de numeratie in baza 16

Sa consideram sistemul de numeratie in baza 16, numit si sistemul de
numeratie hexazecimal.

Binar Hexazecimal Decimal
0000 0 0
0001 1 1
0010 2 2
0011 3 3
0100 4 4
0101 5 5
0110 6 6
0111 7 7
1000 8 8
1001 9 9
1010 A 10
1011 B 11
1100 C 12
1101 D 13
1110 E 14
1111 F 15
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Sisteme de numeratie
1. Transformarea unui numar din baza 10 in baza 16

Regula de transformare a unui numar natural din baza 10 in baza 16:

Pentru a trece un numar din baza 10 in baza 16 se procedeaza astfel. se
Imparte succesiv la 16 numarul (apoi caturile s.a.m.d.), retindndu-se
resturile, dupa care, daca acestea sunt 10, 11, 12, 13, 14, 15 se inlocuiesc
respectiv cu A, B, C, D, E, F; resturile obtinute formeaza cifrele numarului
scris in baza 16 (de la ultimul rest la primul).

Exemplu:
2156 =134 x 16 +12
= 134=8x16+6
= 8=0x16+8 =86C

2156,,0=86C ;¢
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Sisteme de numeratie
2. Transformarea unui numar din baza 16 in baza 10

Regula de transformare a unui numar natural din baza 16 in baza 10:

Pentru a transforma un numar din baza 16 in baza 10 utilizam dezvoltarea
dupa puterile bazei de numeratie si efectuam calculele.

Exemplu:
86C ¢ = 16°*C+161*6+164*8

= 12+96+2048
= 21564,
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Sisteme de numeratie
Webografie:

http://ro.wikipedia.org/wiki/Baz%C4%83 de numera%C8%9Bie
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sistem binar
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sistem zecimal
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sistem hexazecimal
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5. Calculatoare si retele de calculatoare
Arhitectura unui calculator personal
Un calculator (sistem de calcul) este o0 masina care prelucreaza automat
informatia.

Pentru aceasta trebuie sa | se furnizeze datele pe care trebuie sa le
prelucreze (date de intrare) si o lista de instructiuni (program) care sa i
spuna cum sa prelucreze aceste date. Calculatorul va furniza rezultatele
obtinute Tn urma prelucrarii datelor (date de iesire).

date de intrare
program

date de iesire

CALCULATOR

\ 4 \ 4
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Calculatoare si retele de calculatoare

Pentru a realiza aceste operatii, calculatorul este alcatuit din doua categorii
de componente:

« hardware, adica echipamentele fizice (partea materiala);
 software, adica programele si datele (partea logica).
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Calculatoare si retele de calculatoare

Componenta hardware este formata din echipamentele fizice in care
circuitele electronice asigura prelucrarea automata a informatiei si din
echipamente care asigura comunicarea dintre om si calculator.

Schema structurala a componentei hardware a fost data pentru prima data
de John von Neumann in anul 1945.

UAL
mp}
REGISTRI
T
MD} (g MA MD |
SI/0 | _MD J ucc | MA, | UM
UCP
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Calculatoare si retele de calculatoare

Arhitectura unui calculator defineste modul in care subansamblele
hardware sunt conectate fizic si este data de:

« UCP - Unitatea Centrala de Prelucrare, formata din:
0 UCC - Unitatea de Comanda si Control,
o UAL — Unitatea Aritmetica si Logica,
0 registri (memorie temporara);
« UM — Unitatea de Memorie;
» SI/O — Sistemul de Intrare/lesire (Input/Output);
 MD — Magistrala de Date;
 MA — Magistrala de Adrese.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Componenta software este formata din programele care asigura
conducerea si controlul procesului de prelucrare, precum si efectuarea unor
lucrari curente.

Software-ul contine 2 categorii de componente:
* Ssisteme de operare;
« software de aplicatii.

24
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Calculatoare si retele de calculatoare

Un sistem de operare reprezinta un pachet de programe care asigura
gestionarea eficienta a resurselor fizice si logice, precum si o interfata intre
utilizator si calculator.

Sistemul de operare controleaza executia programelor de aplicatii si a
programelor utilitare si asigura legatura cu utilizatorul.

Un sistem de operare este format din:

- nucleu;

- interfata.

Nucleul sistemului de operare administreaza diferite resurse disponibile

(procesor, memorie interna, dispozitive periferice, programe, date) si
planifica folosirea lor.

Interfata sistemului de operare defineste modul Tn care utilizatorul
interactioneaza cu sistemul de operare. Interfata se poate realiza prin
butoane, comenzi si meniuri.

25
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Calculatoare si retele de calculatoare

Programele de aplicatii sunt create pentru
utilizatorului.

Tipuri de aplicatii:

« aplicatii pentru automatizarea biroului;
« aplicatii pentru gestiune economica;

« aplicatii pentru cercetare si proiectare.

Software de aplicatii:

* procesoare de texte;

 procesoare de foi de calcul;

* sisteme de gestiune a bazelor de date;
« aplicatii grafice;

« software de comunicatii.

¥ Colegiul National “Petru Rares” Suceava
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Calculatoare si retele de calculatoare

Unitatea centrala

Calculatoarele sunt specifice atat activitatilor de birou, calculatoare fixe
(desktop) cat si activitatilor desfasurate in deplasare, calculatoare portabile

(laptop).

Configuratia fizica a unui calculator este constituita din:
* Unitate centrala;

 echipamente periferice.

2ot
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Calculatoare si retele de calculatoare

Unitatea centrala a unui sistem desktop poate fi montata intr-o carcasa
verticala (tower) sau orizontala (desktop).

Unitatea centrala cuprinde:

* procesorul/microprocesorul;
* memoria interna;

* hard disk;

* unitate de floppy-disk;

* unitate optica (CD/DVD);

* placa de baza;

* placa video;

* placa de sunet;

* placa de retea;

* sursa de alimentare.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Placa de baza (mainboard sau mother board) este piesa pe care se
conecteaza toate celelalte componente. Pe placa de baza se gasesc:

* sloturi — dispozitive care permit conectarea componentelor interne;

e porturi (seriale, paralele sau USB) - la care se conecteaza
componentele
externe.

29
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Calculatoare si retele de calculatoare
Echipamentele periferice permit realizarea comunicarii intre utilizator si
calculator prin intermediul unor dispozitive specializate.

30
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Calculatoare si retele de calculatoare

Unitatea Centrala de Prelucrare
Unitatea Centrala de Prelucrare (UCP sau CPU — Central Processing Unit)
sau procesor este creierul calculatorului.

Procesorul este montat pe placa de baza, aceasta fiind placa principala
din interiorul calculatorului.

31
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Calculatoare si retele de calculatoare

Unitatea Centrala de Prelucrare este implementata cu ajutorul unui circuit
Integrat, numit microprocesor. Acesta este format din circuite electronice
cu ajutorul carora el poate interpreta si executa instructiunile.

Procesorul este format din:
 Unitatea Aritmetica si Logica (UAL sau Arithmetic Logic Unit) si
 Unitatea de Comanda si Control (UCC sau Command Control Unit).

Unitatea Aritmetica si Logica realizeaza calcule aritmetice si operatii
logice.

Unitatea de Comanda si Control comanda procesul de executie a
instructiunilor si controleaza celelalte echipamente ale calculatorului.

32
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Calculatoare si retele de calculatoare
Caracteristicile microprocesoarelor:

 viteza procesorului, determina cat de repede executa microprocesorul
o instructiune si se masoara in Hertz;

e viteza magistralei de date sau viteza interna a procesorului, se
masoara in Hertz;

« memoria interna cache utilizata pentru a mari viteza de executie a
operatiilor, masurata in bytes.

33
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Calculatoare si retele de calculatoare

Tipul microprocesoarelor defineste apartenenta microprocesorului la o
familie de microprocesoare care au caracteristici comune. Exista doua
mari categorii de microprocesoare:

 Intel, sau compatibile, folosite pentru calculatoarele IBM-PC sau
compatibile IMB-PC.:

- Intel: Pentium, Celeron
- AMD: Athlon, Duron, Sempron
» Motorola, folosite de calculatoarele
Macintosh, realizate de firma Apple.

34
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Calculatoare si retele de calculatoare

Unitatea de memorie

Memoria unui calculator este un dispozitiv utilizat pentru stocarea datelor
si programelor. Functia dispozitivelor de memorare consta in
Inmagazinarea si pastrarea datelor si instructiunilor unui program, a
rezultatelor intermediare si finale.

Din punct de vedere al modului de organizare, memoriile sistemelor de
calcul se divid Tn doua categorii:

* memoria interna (principala) utilizata pentru stocarea datelor si
programelor aflate in executie la un moment dat;

* memoria externa (auxiliara) utilizata pentru stocarea datelor si
programelor pe suporturi externe in vederea unor prelucrari ulterioare.

35
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Calculatoare si retele de calculatoare
Memoria interna

Memoria interna reprezinta masa de lucru a calculatorului, locul unde sunt
incarcate si executate programele la un moment dat.

Memoria interna este de doua tipuri:
« memoria RAM (Random Access Memory);
* memoria ROM (Read Only Memory).

36
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Calculatoare si retele de calculatoare

Memoria RAM
- stocheaza datele si programele n timpul unei sesiuni de lucru;

- este volatila (la Tnchiderea calculatorului continutul se pierde);
- poate fi atat citita cat si scrisa.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Memoria ROM
- are rolul de a stoca programele de configurare a calculatorului;
- este nevolatila (informatia nu se pierde la inchiderea calculatorului);

- poate fi doar citita.
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Calculatoare si retele de calculatoare
Memoria externa
Utilizarea memoriei externe se impune deoarece memoria RAM a

calculatorului este limitata, volatila si nu permite transferul datelor si
programelor de la un calculator la alt calculator.

Memoriile externe sunt suporturi de informatie pe care calculatorul poate
scrie sau citi informatii, folosind dispozitive specifice fiecarui suport,
numite unitati de memorie externa.

39
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Calculatoare si retele de calculatoare

Memoriile externe sunt caracterizate de capacitatea de memorare, iar
unitatile de memorie externa sunt caracterizate de viteza de transfer a
informatiilor.

Dispozitive de stocare:

* hard disk;

« floppy disk (FD);

« compact disc (CD);

« disc video digital (DVD);
« memoria flash USB.

40
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Calculatoare si retele de calculatoare

1. Hard disk
- reprezinta principala forma de stocare a datelor si programelor;
- este format din mai multe discuri din aluminiu suprapuse, numite

platane;
- este caracterizat de capacitatea de stocare si de viteza de rotatie a

platanelor.

41
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Calculatoare si retele de calculatoare
2. Floppy disk
- este portabil, cunoscut si sub denumirea de discheta;
- este de capacitate mica (1,44 sau 2,88MB);
- are diametrul de 3,5 inch.

42
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Calculatoare si retele de calculatoare

3. Compact Disc (CD)

- capacitatea de stocare cuprinsa intre 650 si 900 MB;

- viteza de transfer a primelor unitati era de 150 KB, iar actualmente este
de 48x sau 52x (52x reprezinta 52*150KB);

- utilizate Tn special pentru programe de calculator.
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Calculatoare si retele de calculatoare

4. Disc Video Digital/Digital Versatile Disc (DVD)
- este similar CD-urilor si de capacitate foarte mare (=4,7 GB);
- este utilizat n special pentru aplicatiile multimedia.
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Calculatoare si retele de calculatoare

5. Memoria flash USB (stick USB)
- USB — Universal Serial Bus
- dispozitiv portabil de memorare de capacitate mare.

45

- @ Colegiul National “Petru Rares” Suceava

prof. Marius UDUDEC I



Calculatoare si retele de calculatoare
Sistemul de Intrare/lesire

Sistemul de intrare/iesire asigura comunicarea intre utilizator si calculator
prin intermediul unor dispozitive periferice.

Dispozitivele periferice sunt de trei tipuri:
e de intrare;

* de iesire;

* de intrare/iesire.
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Calculatoare si retele de calculatoare
Dispozitive periferice de intrare

Dispozitivele periferice de intrare au rolul de a introduce date in memoria
calculatorului din exteriorul acestuia.

Aceste dispozitive convertesc datele din formatul extern in formatul binar
cunoscut si interpretat de calculator.

Dispozitive periferice de intrare: tastatura, mouse, trackball, touchpad,
lightpen, joystick, microfon, scanner, camera video, tableta grafica, cititorul
de cod de bare.

é 1 %
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Calculatoare si retele de calculatoare

1. Tastatura

- permite introducerea datelor de tip text si lansarea in executie a unor
comenzi.

48
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Calculatoare si retele de calculatoare
2. Mouse

- controleaza miscarea cursorului grafic pe ecran, selectand si actionand
obiectele grafice.

49
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Calculatoare si retele de calculatoare

3. Trackball

- este un dispozitiv de intrare, asemanator cu un mouse, utilizat pentru
calculatoarele portabile.

50
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Calculatoare si retele de calculatoare
4. Touchpad

- specific calculatoarelor portabile, este format dintr-o suprafata sensibila
la atingere, permitand deplasarea cursorului grafic pe ecran.
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Calculatoare si retele de calculatoare
5. Light pen (creionul optic)

- permite scrierea si desenarea pe un ecran special care preia impulsurile
electrice generate de semnalul optic al creionului.
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Calculatoare si retele de calculatoare

6. Joystick

- se prezinta sub forma unei manete care se misca in toate directiile si cu
care se poate controla deplasarea cursorului grafic pe ecran.
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Calculatoare si retele de calculatoare
7. Microfon

- folosit pentru a comunica verbal cu unele programe de aplicatie care au
rutine de recunoastere vocala.
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Calculatoare si retele de calculatoare
8. Scanner
- functioneaza pe principiul copierii optice a informatiei (text, imagine) care
poate fi prelucrata de calculator.
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Calculatoare si retele de calculatoare
9. Camera web

- permite preluarea si stocarea de imagini pe hard disk.
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Calculatoare si retele de calculatoare
10. Tableta grafica

- este formata dintr-o suprafata plana si un dispozitiv asemanator unui
creion optic pentru a scrie pe aceasta suprafata.
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Calculatoare si retele de calculatoare
11. Cititorul de cod de bare

- este un dispozitiv de intrare prin care se baleiaza codurile de bare de pe

diferite produse.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Dispozitive periferice de iesire

Dispozitivele periferice de iesire au rolul de a extrage informatiile din
calculator si de a le comunica catre exterior, intr-un format accesibil
utilizatorului. Aceste dispozitive decodifica informatiile din formatul binar Tn
format extern specific fiecarui dispozitiv.

Dispozitive periferice de iesire: monitor, imprimanta, plotter, boxe.
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Calculatoare si retele de calculatoare

1. Monitor (display)
« face legatura vizuala intre utilizator si calculator;

 tip monitor: cu cristale lichide (LCD — Liquid Crystal Display)
e caracteristicile monitoarelor:

- marimea diagonalei (17, 19, 21, 24 inch)

- rezolutia (1280/1024, 1600/1200 pixeli)

- frecventa (85 Hertz)

Colegiul National “Petru Rares” Suceava ee

prof. Marius UDUDEC D ]




Calculatoare si retele de calculatoare
2. Imprimanta

« transfera pe hartie text sau imagini;
» dupa modul de imprimare exista trei tipuri de imprimante:
- matriceale (cu ace) — zgomotoase si lente
- cU jet de cerneala (inkjet)
- cu laser (calitatea cea mai buna a imprimarii)
« caracteristicile imprimantelor:
- rezolutia (nr. de pixeli imprimati pe un inch)
- viteza imprimarii (caractere sau pagini/minut)
- buffer-ul de memorie proprie.
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Calculatoare si retele de calculatoare
3. Plotter

- este asemanator imprimantei, insa de dimensiuni mari, utilizat pentru
desenarea pe hartie a imaginilor de mare precizie (harti, desene tehnice).
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Calculatoare si retele de calculatoare

4. Boxe
- emit semnale sonore generate de calculator.
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Calculatoare si retele de calculatoare
Dispozitive periferice de intrare/iesire

Dispozitivele periferice de intrare/iesire sunt utilizate pentru a realiza
comunicarea in ambele sensuri, prin operatii de citire si scriere.

Dispozitive periferice de intrare/iesire:
* modem;

* placa de retea;

* touchscreen.
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Calculatoare si retele de calculatoare

1. Modem

- permite conectarea calculatorului la o linie telefonica pentru accesul la
Internet;

- se caracterizeaza prin viteza de transfer masurata in bytes pe
secunda.
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Calculatoare si retele de calculatoare

2. Placa de retea

- permite conectarea calculatorului la o retea locala pentru folosirea
resurselor acesteia si conectarea la Internet.
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Calculatoare si retele de calculatoare

3. Touch screen (ecranul tactil)

- este un ecran special de calculator acoperit cu o suprafata din plastic,
sensibila la atingere.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Retele de calculatoare

O retea de calculatoare este formata dintr-un ansamblu de calculatoare
conectate intre ele. Calculatoarele pot sa faca schimb de date si pot folosi
Tn comun resursele (imprimante, discuri, aplicatii).
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Calculatoare si retele de calculatoare
Avantajele retelelor de calculatoare
- folosirea Tn comun a resurselor (imprimanta, hard disk etc.);
- folosirea in comun a datelor;

- fiabilitate marita (siguranta prin copierea fisierelor importante pe mai
multe calculatoare din retea);

- comunicatii interpersonale.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Componentele retelelor de calculatoare:

- echipamente hardware prin care se realizeaza comunicatia intre

calculatoare (placa de retea si modemul);

- mediile de transmisie prin cablu (linia telefonica, cabluri din cupru, cablu

coaxial, fibra optica) si fara cablu (microunde si sateliti de comunicatie);

- software-ul prin care se asigura comunicarea Si comunicativitatea
calculatoarelor;
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Calculatoare si retele de calculatoare
Tipuri de retele:
in functie de pozitia geograficd a nodurilor componente, retelele de
calculatoare pot fi:
- retele locale (LAN — Local Area Network) — calculatoarele sunt
raspandite pe o arie mica (de cativa km), in aceeasi cladire sau intr-un
grup de cladiri invecinate;
-retele metropolitane (MAN — Metropolitan Area Network) — calculatoarele
sunt raspandite pe suprafata unui oras;
- retele globale (WAN — Wide Area Network) — calculatoarele au o arie de
raspandire foarte mare (suprafata unei tari sau a unui continent).
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Calculatoare si retele de calculatoare

Topologii de retele de calculatoare:

Prin topologia unei retele se intelege modul de interconectare a
calculatoarelor in retea. Topologia determina si traseul concret pe care
circula informatia in retea "de la A la B".

Principalele tipuri de topologii pentru retelele LAN sunt:

- topologia Bus (magistrala) - are o fiabilitate sporita si o viteza mare de
transmisie;

- topologia Ring (inel) - permite ca toate statiile conectate sa aiba drepturi
si functiuni egale;

- topologia Star (stea) - ofera o viteza mare de comunicatie, fiind destinata
aplicatiilor in timp real.

Retelele mai mari prezinta o topologie formata dintr-o combinatie a
acestor trei tipuri.
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Calculatoare si retele de calculatoare

Topologii de retele

ERek
© o

completa inel stea
Q.

l Ji\o j\o 4

5ol /

magistrala arbore neregulata
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Calculatoare si retele de calculatoare
Webografie:
http://ro.wikipedia.org/wiki/John von Neumann
http://ro.wikipedia.org/wiki/Calculator

Resurse:

* manual

* lectiile AeL: Calculatorul
Interfete
Sisteme de intrare-iesire
Unitatea de memorie

"
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6. Evaluare
PORTOFOLIU

Tematica:
Calculatoare si retele de calculatoare

Obiective:

« analiza resurselor unui sistem de calcul;

* intocmirea materialului informativ pe o tema data;

e atingerea unor standarde acceptabile de performanta privind alegerea
configuratiei unui PC;

* preocuparea pentru alegerea unui sistem performant la achizitionare.
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Evaluare

Continutul portofoliului:

» teste grila pentru verificarea terminologiei;

» fise de activitate practica;

- fisa de observare a profesorului privind implicarea in activitati si discutii;
- fisa de autoevaluare a elevului.
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Evaluare

Criterii de evaluare:

Pornind de la obiectivele de evaluare si tinand cont de evolutia
inregistrata de elevi, cronologic, de la o proba la alta, se poate alcatui o
grila de punctaj de felul:

* prezentarea structurii de ansamblu a unui sistem de calcul — 2 puncte;

» documentatia aferenta temei de realizat — 5 puncte;

e observarea unui progres sau atingerea unui standard minim de
performanta — 1 punct;

* manifestarea unei atitudini constructive n activitatea de grup — 1 puncte;
 capacitatea de autoevaluare — 1 punct.
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Evaluare

Cerinte referat:
» dosar si folii din plastic;
* prima pagina contine:

- denumirea unitatii de invatamant,

- tema proiectulul,

- nume si prenume indrumator,

- nume si prenume elev,

- clasa,

- anul scolar;

* paginile urmatoare:

- 0 descriere de ansamblu a structurii calculatorului (2-3 pagini),

- descrierea pe larg a componentei calculatorului prezenta in tema: rol,
structura, caracteristici, parti componente, tipuri, pret de cost , imagini (3-
5 pagini);

« ultima pagina: bibliografie si webografie
« anexe: oferte de calculatoare de la diferite magazine specializate.
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Evaluare
Teme referat:

1.UCP 14. Monitor 27. Videoproiector

2. Placa de baza 15. Imprimanta cu ace 28. Light pen

3. Placa video 16. Imprimanta cu jet 29. Cititorul de cod de bare
4. Memoria RAM 17. Imprimanta laser 30. Touch screen

5. Memoria ROM 18. Plotter 31.Retele de calculatoare
6. Hard disk 19. Modem 32. Tipuri de retele

7. Solid State Drive 20. Sloturi si porturi 33. Reteaua Internet

8. CD 21. Joystick 34. Reteaua Intranet

9. DVD 22. Microfon 35. Reteaua Extranet

10. Flash USB 23. Trackball 36. Servicii Internet

11. Tastatura 24. Tableta grafica 37. Sisteme de operare
12. Mouse 25. Boxe 38. Programe de aplicatii
13. Scanner 16. Camera web 39. Interfata grafica
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