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Competente generale 1. Competente

« elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor
« aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor
 identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

Competente specifice
« prelucrarea datelor structurate

* recunoasterea situatilor In care este necesard utilizarea unor
subprograme

« analiza problemei in scopul identificarii subproblemelor acesteia

« elaborarea unui algoritm de rezolvare a unei probleme din aria
curriculara a specialitatii

« alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme

« elaborarea si implementarea unor algoritmi de rezolvare a unor
probleme cotidiene

« scrierea metodei de rezolvare a unei probleme in termeni recursivi
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2. Descrierea generala a metodei

Expresia divide et impera provine din limba latina si a constituit unul dintre
principiile de guvernare ale imparatului roman lulius Cezar.

In traducere inseamna dezbind si stdpdneste, adica principiul conform
caruia 0 masa de oameni poate fi mai usor stapanita atunci cand este

dezbinata.
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Descrierea generala a metodei
Utilitatea metodei

Metoda se foloseste in problemele care pot fi descompuse in subprobleme
similare cu problema initiala (care se rezolva prin aceeasi metoda) si care
prelucreaza multimi de date de dimensiuni mai mici, independente unele
de altele (care folosesc mulfimi de intrare disjuncte).
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Descrierea generala a metodei
Principiul metodei

Metoda consta in descompunerea problemei de rezolvat in subprobleme.
Rezultatul se obtine rezolvand subproblemele si combinand solutiile
acestora. Se presupune ca fiecare din problemele in care a fost
descompusa problema initiala, se poate descompune in alte subprobleme,
la fel cum a fost descompusa problema inifiala. Procedeul se reia pana
cand (in urma descopunerilor repetate) se ajunge la probleme care admit
rezolvare imediata.
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Descrierea generala a metodei
Etapele metodei

O Divide — impartirea problemei in doua sau mai multe subprobleme.
® Rezolvarea subproblemelor — se rezolva fiecare dintre subprobleme,
direct (daca acestea sunt simple) sau prin reducearea acestora la alte

subprobleme (adica recursiv).

©® Impera — combinarea solutiilor subproblemelor pentru obtinerea solutiei
problemei initiale.

Colegiul National “Petru Rares” Suceava
prof. Marius UDUDEC D ]



Descrierea generala a metodei
Impelmentarea metodei

- Divide et impera (p,q,s)

-daca dimensiunea p corespunde unul caz de baza atunci
se determina solutia s a problemei

altfel
Divide et impera(p,,q;,S;)
Divide et impera(p,,qd,,S,)

Divide et impera (p,,q,Sy)
Combina solutiile s;, s,,...,8, pentru a
obtine solutia s

Colegiul National “Petru Rares” Suceava 8
Lo —

prof. Marius UDUDEC D



Descrierea generala a metodei
Concluzii

< Algoritmii divide et impera sunt Tn general rapizi, deoarece prin
descompunere, de cele mai multe ori, se obfin problem pentru care
rezolvarea si combinarea solutiilor au un grad de complexitate mai mic
decat problema initiala.

< Algoritmii divide et impera se implementeaza, de obicei, intr-un
subprogram recursiv.

< Nu toate problemele pot fi rezolvate prin utilizarea acestei tehnici.

Numarul problemelor rezolvabile prin divide et impera este relativ mic,
tocmai datorita cerintei ca problema sa admita o descompunere repetata.
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3. Aplicatii

Fisa de lucru
* Aplicatii metoda de programare Divide et impera
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